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APRESENTACAO

Constituido no ano de 2013 por um grupo de professores do
Departamento de Ciéncias Humanas da URI - Universidade Regional
Integrada do Alto Uruguai e das Missoes — Campus de Frederico Westphalen,
juntamente com alunos vinculados ao projeto PIBIC/EM, Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacao Cientifica — Ensino Médio — Cnpq, o
grupo de pesquisa intitulado GPET - Grupo de Pesquisa em Educacéao e
Tecnologias, lanca seu primeiro e-book no intento de divulgar os primeiros
estudos e reflexdes construidos sob o ambito académico.

O GPET, que tem como foco, o estudo na formacao docente e das
tecnologias na educacao, entende que a formacado de professores € uma
constante preocupacdo para as Universidades, dado o compromisso com a
qualidade do futuro profissional que vai atuar na docéncia. Diante disso, o
Grupo versa suas pesquisas em torno dos multiplos aspectos que envolvem
a formacao, tanto no que tange as concepcdoes de formacao e politicas
educacionais, quanto das praticas pedagogicas que estarao presentes nos
processos de formacao dos académicos.

Notadamente, a formacao envolve um complexo contexto de leituras,
saberes e aprendizagens, principalmente o que vem sendo efetivado a partir
da cientificidade aos novos saberes docentes diante do contexto da
cibercultura que se tem vivenciado.

Essa nova cultura chegou a escola e traz a formacao do professor o
desafio de novos aprendizados, baseados em praticas docentes
contemporaneas, as quais se fortalecem no estudo e na compreensao do
perfil deste novo educador e deste novo educando. O Grupo fomenta
publicacoes na area da investigacao proposta, fundamentando o ensino, a
pesquisa e a extensao, com possibilidades de reflexdes e acodes, no encontro

com a teoria e a pratica. Também, participa em congressos, seminarios e



similares, com apresentacoes de pesquisas e estudos investigativos da
tematica empreendida pelo GPET.

O e-book € resultado das investigacoes realizadas pelo grupo de alunos
orientados pelos professores, sendo as tematicas relacionadas as
tecnologias. As reflexdes contidas nos artigos nos convidam a rever conceitos
na busca de novos saberes e entendimentos sobre essa aproximacao das
tecnologias no contexto educacional.

Buscando ampliar as reflexdbes sobre a aula no contexto de
cibercultura partindo da acado do professor tendo em vista a insercao das
Tecnologias Digitais (TDs) no contexto escolar, o primeiro artigo, Rede
Aprendermais.net: interagcdo e inovagcdo na comunica¢do escolar, relata as
acoes comunicativas desenvolvidas no projeto Aprendermais.net,
desenvolvido por uma equipe técnica pedagogica da URI - Campus de
Frederico Westphalen. A rede Aprendermais.net visa fortalecer o processo de
comunicacdo no espago escolar, com o objetivo de possibilitar as
comunidades escolares a interacdao com o aprender e o ensinar em diferentes
espacos, utilizando as tecnologias como fontes de comunicacao e interacao
na construcao do conhecimento.

O artigo intitulado Tecnologias de informa¢do e comunicag¢do:
reconfiguracdo da formacdo docente trata da formacao de professores para
educacao basica em nivel superior, curso de licenciatura. Ha que se
considerar nos curriculos a influéncia ascendente das tecnologias
informaticas voltadas ao aprimoramento dos meios de se promover o ensino
e a aprendizagem. Uma vez que, este processo de informatizacdo da
educacao foi iniciado ha pouco tempo, somente uma pequena parcela dos
professores efetivamente utiliza os laboratorios de informatica das escolas no
desenvolvimento de suas aulas, e este baixo indice de utilizacdo desses
novos recursos tecnologicos se deve basicamente a falta de formacao
adequada para desempenhar tal trabalho.

O terceiro artigo oferece uma reflexdo acerca da relacdo entre
Comunicacao e Educacao que surge a partir do conceito de
Educomunicacdo, um novo campo de pesquisa e atuacado, que visa intervir

na realidade da sociedade com a preocupacao de fazer com que todos



passem a compreender e interagir com os meios de comunicacdo e junto
desta interacdo, promover uma educacao continuada, cuja metodologia
pode-se aplicar no ambiente escolar e/ou fora dele. Intitulado
Educomunicacgdo: a construcdo do conhecimento e a intera¢cdo com o sujeito ao
ler o artigo, € possivel identificar a forte influéncia da midia na vida e nos
pensamentos das pessoas, além da importancia dos meios de comunicacao
frente a funcao de transmitir informacoes e socializar saberes com a
sociedade.

No texto, Tecnologias digitais, docéncia e cibercultura: reflexées em meio
a transicdo de paradigmas relacionados a educagdo e as tecnologias
apresentam o resultado da investigacdo relacionada ao uso de tecnologias
digitais, acdo docente e a questao da transposicao didatica em tempos de
cibercultura. O artigo nos mostra dados interessantes que nos permitem
fazer uma reflexdo acerca do quanto precisamos investir na inovacao dos
curriculos de formacdo de professores e nos cursos de capacitacao de
docentes.

A tecnologia e sua influéncia nas criangcas da educagdo infantil e dos
anos iniciais reflete sobre a insercdo do individuo em uma sociedade
tecnologica e da informacao, identificando o papel da tecnologia no cenario
da educacao, como ferramenta que auxilia no processo cognitivo. Também,
construindo saberes relativos a educacao e tecnologia para o futuro
profissional, refletindo como os recursos tecnologicos podem contribuir para
o processo de ensinar e aprender das criancas na educacao infantil e nos
anos iniciais.

Ao buscar novos meios, ou novas tecnologias para aderir aos métodos
de ensino, o educador deve pensar e estudar se tais recursos atendem ao
proposito de melhoria do processo de ensino-aprendizagem, pois o uso das
tecnologias em sala de aula depende de uma proposta pedagogica adequada
ao conteudo a ser ministrado. O texto O professor e as novas tecnologias
aborda a relacao entre o docente e a tecnologia, ou seja, a importancia da
alfabetizacao tecnologica do professor, bem como verificar as possibilidades

de utilizacao destas ferramentas no processo de ensino-aprendizagem.



Finalizando esta primeira edicdao, as autoras do artigo Mtsica e
tecnologia: reflexdées e perspectivas no processo de aprender e ensinar € o
estudo que identificou a necessidade de edificar as bases teodricas da relacao
indissoluvel entre musica/tecnologia/educacao para que melhor se entenda
essa correlacao. O professor, para trabalhar com a musica na era
tecnologica, precisa ser inovador, dinamico e criativo, pois estara utilizando
uma nova forma de mediar a construcao do conhecimento em seus alunos.
Assim, as possibilidades oferecidas pelas tecnologias da informacao e
comunicacdo permitem criar e difundir musica de forma dinamica,
auxiliando no processo interdisciplinar de desenvolvimento do individuo e
atribuindo sentido e significado ao aprender e ao ensinar.

Esperamos que seja a primeira de muitas edicoes e que nossas
provocacoes possam contribuir para o cenario educacional.

Boa leitura a todos!

Prof. Dra. Elisabete Cerutti
Lider do GPET

Manoelle Silveira Duarte

Técnica Responsavel do GPET



REDE APRENDERMAIS.NET: INTERACAO E INOVACAO NA
COMUNICACAO ESCOLAR

Elisabete Cerutti'
Manoelle Silveira Duarte?
Mauricio Sulzbach?®

Nestor Henrique De Césaro”

INTRODUCAO

A presente publicacdo situa-se no campo das reflexdoes referentes ao
uso das tecnologias como ferramenta didatica pedagodgica no processo
educacional através de interacdes entre os diversos segmentos da escola e
construcoes de novos conhecimentos, uma vez que o explosivo avancgo
tecnologico e as modernas tecnologias de informacdo e comunicacao
presentes no ambiente escolar, quando direcionados pedagogicamente
contribuem com o processo educacional. Neste contexto, vale mencionar,
que a ciéncia apresenta significativos avancos a cada dia, tendo grande
visibilidade este campo das tecnologias de comunicacao e a sua inter-relacao
com os espacos educativos nas instituicoes escolares.

A Universidade tem como um de seus objetivos a construcao de

saberes que emergem da realidade sociocultural onde ela esta inserida,

' Doutora em Educacéo, Docente do Departamento de Ciéncias Humanas da URI — Campus
de Frederico Westphalen e coordenadora do projeto Aprendermais.net. E-mail:
beticerutti@uri.edu.br.

2 Pedagoga, Mestranda em Educacado na URI — Campus de Frederico Westphalen. E-mail:
manoelle@uri.edu.br.

Professor do Departamento de Engenharias e Ciéncias da Computacdo da URI,
Especialista em  Desenvolvimento de  Sistema para a Internet. E-mail:
sulzbach@uri.edu.br.

* Pro-Reitor de Administracao. Mestre em Administracao. E-mail: cesaro@uri.edu.br.



acompanhando as diferentes dimensoes referentes ao ensino e aprendizagem
na contemporaneidade. E neste sentido, refletindo sobre o compromisso
social da instituicao académica, aproximando ensino, pesquisa e extensao,
que sao tarefas que denominamos essenciais quando tratamos da triplice
missao universitaria.

Imbuidos do desafio de construirmos novas reflexdes e abordagens
sobre o uso das tecnologias na educacao, tendo em vista o locus da
construcao do conhecimento, a Universidade Regional Integrada do Alto

Uruguai e das Missoes, URI — Campus de Frederico Westphalen através de

uma equipe multidisciplinard, vem se propondo a construir um projeto de
intervencao e interacdo que unifica as areas de educacao e de tecnologia.

Desta forma, vamos tratar da abordagem sobre a ferramenta de

aprendizagem Aprendermais.net®, cujo objetivo é possibilitar as
comunidades escolares a interacdo com o aprender e o ensinar em diferentes
espacos, utilizando as tecnologias como fontes de comunicacao e interacao
na construcao do conhecimento. Para tanto, € necessario primeiramente
conhecer a realidade das escolas, a fim de oferecer as instituicoes escolares o
sistema virtual que permitira a interacado entre os diversos segmentos da
escola aprimorando o cotidiano docente e suas interacoes pedagogicas no
espaco escolar. Além de identificar as tecnologias como ferramenta de ensino
em um processo de interacdo e proporcionar aos professores das Escolas de
Educacao Basica aporte tedérico e pratico sobre a interface educacao e
tecnologia. E por fim, estreitar e fortalecer os lacos institucionais entre
educacao basica e universidade com o intuito de aprimorar as acodes
educativas.

Tal situacao faz com que, além de reconhecermos a importancia do
uso destas tecnologias na educacado, como uma ferramenta de mediacdao no
processo de educacional, aproximassemos escola, universidade e as novas
tecnologias. Desta forma, por meio da implantacdo da rede Aprendermais.net

nas instituicoes de ensino de abrangéncia da 20% Coordenadoria de

5 B o L .
O grupo € formado por representantes da Direcao, professores e funcionarios das areas de
Ciéncias Humanas, Sociais e Aplicadas, Engenharias e Ciéncia da Computacao.

6 . . . . ~ .
O Projeto possui um site que hospeda as escolas que aderiram a transferéncia de
tecnologia da URI, disponivel em: <http://www.aprendermais.net/>.



Educacao - RS, foi possivel fortalecer a formacao continuada e capacitacao
pedagogica para o fazer docente do professor utilizando-se das novas e
modernas tecnologias como ferramentas de ensino.

Para melhor atender ao leitor, o presente artigo tera dois recortes. O
primeiro deles sera de contextualizar o projeto, elucidando a realidade
sociocultural que as escolas estao inseridas e, posteriormente, abordar o que
entendemos pela relacao entre educacao e tecnologias, tratando com énfase,

a aplicabilidade do projeto.

2 CONTEXTUALIZANDO O PROJETO APRENDERMAIS.NET

Diante dos aspectos manifestados na introducao desse artigo, o projeto
Aprendermais.net vem sendo construido e disponibilizado ao contexto
escolar regional, como fonte de aprendizagem que agrega as tecnologias,
como fonte de novos saberes.

Tal projeto emerge da analise que fazemos do contexto contemporaneo.
E possivel verificar que no final do Século XX ha um processo de aceleracao
da globalizacao, percebida nos diferentes avancos que derrubaram
fronteiras. Um exemplo disso € o avanco explosivo das tecnologias que
permitiram a ampliacdo dos processos comunicativos, os quais utilizam-se
dos recursos tecnolégicos como da midia impressa, da linguagem radiofénica
e, principalmente, do ambiente virtual que apresentou um visivel
crescimento em relacdo ao acesso e a navegacdo online, tornando o
conhecimento mais proximo dos sujeitos.

Brandao (19995) salienta que a descoberta de uma possivel relacao
entre informatica e educacao teve seu inicio na segunda metade dos anos
70, com lancamento no mercado dos primeiros microcomputadores, que
passaram a ser rapidamente compartilhados por varias escolas em
diferentes paises.

Em meio a essas manifestacoes, encontra-se a escola, como lugar em
que o saber € matéria prima. Atualmente, as organizacoes escolares tém
repensado a pratica pedagogica diante da aquisicao rapida de informacoes,

nas quais os educandos podem gerar a assimilacao de novos conhecimentos,



nao s6 no contexto escolar. Por isso, um novo papel das instituicoes de
Ensino Superior € o de formar competéncias e habilidades capazes de
valorizar as linguagens tecnologicas e entender os novos processos de
comunicacao que a escola pode e deve atrair para suas praticas, isto €,
inovando-as.

Numa abordagem mais ampla, podemos ampliar nossa reflexdo para o
desenvolvimento da “gestdo da inovacao”, cuja discussao advém da
possibilidade, ou da impossibilidade de gerir, de administrar e controlar as
questoes envolvidas nesta grande area. A despeito disso, € fato que no
ambiente educacional e, também, empresarial, altamente competitivo, ha um
dinamismo do mercado e, assim, existe a clara necessidade de considerar o
conhecimento como fator preponderante no desenvolvimento e no
crescimento dos empreendimentos.

Isto posto, outras questdoes ganham importancia. No ambito interno
das organizacoes estao as decisdes referentes a geracdo propria ou a
“aquisicao” de conhecimento e tecnologia; a adocao de medidas para
compartilhamento e difusdo de conhecimento; a manutencao de processos
continuados de sistematizacdo de conhecimento e inovacdo. Quanto ao
macroambiente, as questoes que surgem dizem respeito a significancia do
sistema formal de ensino como diferencial para a competitividade; a
influéncia do sistema normativo e regulatoério; e a estabilidade dos ambientes
politicos, mercadologico e financeiro.

Ha mais de uma década Porter afirmava que a integracdo econdmica e
tecnologica entre paises e seus agentes € crescente e que isto coloca a
inovacao como variavel destacada da competitividade. Desta forma, a
inovacao sistémica depende dos processos de aprendizagem tanto quanto
depende de disponibilidade de recursos. O conhecimento e a descoberta so6
acontecem na cabeca das pessoas. Como sistematizar, codificar o
conhecimento de maneira a transforma-lo em propriedade passa a ser o
questionamento dos gestores das organizacoes.

Abordando a aprendizagem organizacional, a gestdo passa por duas
vertentes, o que aprender (conteido) e como estabelecer um processo

(continuo) de aprendizagem, pois, para estabelecer uma cultura de inovacao



€ necessario, via de regra, uma mudanca na forma de agir das pessoas na
organizacao. Numa conclusao reducionista, a aprendizagem esta relacionada
a uma mudanca de atitude no sentido de um agir mais sintonizado com o
aprender.

Desse modo, o desafio de inovar no meio educacional, criando e
estruturando uma nova ferramenta de aprendizagem, capaz de desenvolver
um aplicativo que abrange a relacao tecnologia e educacao, se da num
ambiente em que ha a construcao do conhecimento.

Nos desdobramentos desse tema, é necessario abordar as dimensoes
da pratica pedagogica, aliadas ao conceito de inovacao e ao desenvolvimento
de uma ferramenta de aprendizagem as escolas. Tais escolas sao
pertencentes a regido de abrangéncia da URI (Noroeste do Estado do Rio
Grande do Sul e Oeste de Santa Catarina), um exemplo das demais regioes
do pais que estao longe dos grandes centros de desenvolvimento tecnologico.

O fato € que ha uma emergéncia da internet no cotidiano escolar
devido ao elevado numero de estudantes que sdo usuarios da rede, o que faz
com que o meétodo tradicional e conteudista, muitas vezes aplicado como
metodologia Unica, nao seja mais um atrativo no método de trabalho do
professor. Assim, a internet surge com praticas dinamicas despertando o
interesse do aluno, bem como, promovendo uma aprendizagem eficaz e
contextualizada, desde que haja ferramentas para que este trabalho possa
ser realizado.

Computador e aluno sao sempre indicativos de uma “relacdao” que vai
dar certo devido aos atrativos como animacodes, imagens, sons, cores que
proporcionam emocdes e interatividade. E possivel realizar contato com um
universo de informacodes que, certamente, o livro didatico nao oportuniza. A
tecnologia € um recurso que amplia a motivacdo dos alunos, capaz de

desafia-los a construir novos conhecimentos.

A informatica, enquanto instrumento promotor de mudancgas, €
delegada particular relevancia na medida em que coloca a disposicao
da sociedade recursos aplicaveis a diversas areas. Quanto ao
processo ensino-aprendizagem, existem, atualmente, muitos
instrumentos que podem tornar o trabalho do professor mais facil,
mais eficiente e mais produtivo, em relacdo aos objetivos que se
espera alcancar e, seguramente, computador € um deles. Como
acontece nas outras atividades nas quais se utilizam computadores,



o uso na educacao exige mudancas em certos paradigmas e métodos
tradicionais (BRANDAO, 1995, p. 91).

Por essa razao, as novas metodologias de ensino, voltadas a linguagem
virtual atendem as demandas dos avancos tecnologicos e nos conduzem
para uma maior democratizacao do conhecimento, tendo a internet, como
uma fonte de pesquisa e de aprendizagem que permite a interatividade e a
aprendizagem em outros espacos que nem sempre sao locais convencionais
que as escolas apresentam aos seus alunos.

O Aprendermais.net tem se preocupado com a construcao de uma
ferramenta que possibilite a interacdo desses dois principais publicos,
porque historicamente a escola nao tem recebido tecnologias capazes de

qualificar a atualizar a metodologia de trabalho de seus professores.

2.1 A relacao educacao e tecnologia presentes no Aprendermais.net

O desenvolvimento de wuma ferramenta de aprendizagem que
estabeleca a relacdo entre educacao e tecnologia, permite que sejam
incluidos diferentes atores nesse processo, por isso, denominados de “Rede
Aprendermais.net”. Esta rede é composta por Universidade e escolas, sendo
que nela estarao envolvidos os alunos, a equipe diretiva, as familias e os
professores.

Com uma atencao especial aos professores, o Aprendemais.net possui
uma proposta de preparar o docente através de sua participacdo em
encontros de capacitacao pedagogica, no processo de um ano apos a
implantacao, o que da visibilidade para a utilizacao de todas as ferramentas
que estao disponiveis para que gestores, professores e alunos possam
aprender com tecnologia.

O professor passa a ser um empreendedor de novas aulas, novas
dinamicas e de inovadoras fontes de aprendizagem para seus alunos, ja que
ao descobrir o proprio potencial de aprender em servico, o professor
aprendera com o aluno, porque este ja nasceu na geracao tecnologica e,
como usuario, ja domina uma nova linguagem, que para alguns professores,

ainda esta distante.



Tal aprendizagem se da na capacidade de receber informacodes e
transforma-las em conhecimento, um diferencial que a escola possui quando
constroi a aprendizagem de maneira eficaz. Por isso, o Aprendermais.net
torna-se uma ferramenta capaz de:

- ampliar o dialogo entre os sujeitos da escola;

- aprimorar a construcao do conhecimento, ampliando o tempo de aula
e de ensino;

- construir uma rede de relacoes entre professores, alunos e gestores;

- aproximar pessoas que tém objetivos e ideias em comum.

Além disso, o Aprendermais.net esta consolidado através de uma rede
social segura, na qual alunos, professores e diretores interagem em um
ambiente didatico e entre os usuarios de sua rede. Objetivamos com ela,
aproximar-nos de uma linguagem muito presente nos adolescentes e
traduzi-la como elemento eficaz na aprendizagem, da qual os pais terao
acesso e poderao estar seguros de que os filhos dialogam com os colegas e
professores, trocam informacdes sobre os acontecimentos da escola e,
principalmente, dialogam sobre os temas de aula e socializam
aprendizagens. Na referida rede, os alunos encontram seus amigos, postam
Fotos, Videos, Recados, acessam os Aniversarios e constroem seus perfis,
com preferéncias esportivas, musicais, livros, filmes, entre outros. O
aplicativo € composto pelos seguintes recursos: Forum, Chat, Envio de e-
mails, Matérias e a atividades de aula, além de uma Agenda de eventos do
educandario.

Os alunos editam seu perfil (atualizacao de endereco, telefone, e-mail),
visualizam materiais (apostilas, artigos, videos, imagens, reportagens, etc.),
jogos educativos, agenda e noticias da escola, enviam atividades agendadas
pelos professores, interagem através de Forum e Chat e adicionam novos
amigos.

Ja os professores podem visualizar alunos das suas disciplinas (nome,
endereco, telefone, filiacdo, etc.), disponibilizar materiais e atividades
(apostilas, artigos, videos, imagens, reportagens, etc.), realizar
monitoramento dos alunos que enviaram atividade, agendar e interagir em

Chat, interagir e moderar Forum e através da rede social, postar mensagens,



imagens e videos e aniversarios, além de visualizar os acessos dos alunos a
rede AprenderMais.net.

Na preocupacao com os gestores da escola interagirem e otimizarem o
tempo dedicado a totalidade da acao pedagogica, a Direcao da escola podera
administrar o site institucional, com cadastro de noticias, fotos, agenda de
eventos, divulgar as acdoes da Direcao, infraestrutura, conselho escolar,
biblioteca, etc., administrar professores, alunos e disciplinas e ter acesso a
Relatorios gerais de acompanhamento.

Assim, a escola que usufruir do Aprendermais.net, tera grandes
diferenciais em apresentar aos educandos a acessibilidade das tecnologias
na educacao, aprimorando a relacao entre professores e alunos e inovando a
construcao de sua aprendizagem. Isso porque todos entendemos que as
tecnologias na educacao tém sido uma necessidade que cada vez mais torna-
se relevante para as comunidades escolares.

A capacidade de receber informacdes e transforma-las em
conhecimento é um diferencial que a escola possui quando constréi a
aprendizagem de maneira eficaz. Porém, a parca existéncia de materiais na
area escolar, tendo em vista as inumeras informacoes que professores e
gestores necessitam ter da vida escolar e da aprendizagem dos alunos, faz
com que, muitas vezes, o processo nao ocorra conforme a necessidade exige.

Atualmente, encontramos no mercado alguns produtos que sao
considerados ambientes virtuais de aprendizagem, a exemplo do Teleduc,
Moodle, Aulanet e Solar, que podem ser utilizados no suporte as aulas nao
presenciais ou como ferramenta de ensino a distancia. Também podem ser
considerados sistemas que promovem a adocdo da Internet como ambiente
educacional. O Aprendermais.net diferencia-se de tais sistemas por
apresentar a rede social, o site e o treinamento de uso para os professores,
além de atuar no ensino presencial, garantindo interacdo durante a aula e
possibilitando troca de saberes além dela, com as sugestoes dos professores
que postam materiais adicionais.

Penteado (2010) salienta que as midias eletronicas devem estar
presentes no espaco escolar. Em se tratando do Aprendermais.net, os

beneficios estao presentes através do site institucional (divulgacao da



escola), autonomia, aumento da motivacao dos alunos, acesso a novos
métodos de ensino, maior facilidade na producao e distribuicao de
conteudos, troca de informacoes entre alunos, professores e escolas, rede
social segura, reunioes docentes/gestores por chat e formacao na area
tecnologica.

Diante disso, podemos perceber que as novas metodologias de ensino,
voltadas a linguagem digital atendem as demandas dos avancos tecnologicos
e nos conduzem para uma maior democratizacao do conhecimento, tendo a
internet, como uma fonte de pesquisa e de aprendizagem que permite a
interatividade e a aprendizagem em outros espacos que nem sempre sao

locais convencionais que as escolas apresentam aos seus alunos.

CONCLUSAO

A partir das reflexoes realizadas, embora ainda preliminares, tendo em
vista que o projeto esta em andamento, caminhamos para uma conclusao,
que certamente, sera melhor registrada nos futuros escritos, por isso, o
termo (in)conclusao.

Em se tratando da aplicabilidade do Aprendermais.net, é valido
salientar que as tecnologias na educacao tém tido um apelo de inovacado no
que tange a pratica pedagogica, uma necessidade que cada vez mais torna-se
relevante para professores e alunos.

Um dos problemas detectados é que a escola publica nem sempre
possui uma ferramenta tecnologica para o ensino com aplicativos de maneira
integrada com o projeto escolar. Professores, alunos e gestores poderao ter
acesso ao Aprendermais.net e garantir uma nova metodologia de trabalho
com base na utilizacao de tecnologias digitais no ensino, inovando no
processo educativo e aproximando a escola da linguagem do aluno.

Ha uma emergéncia da internet no cotidiano escolar devido ao elevado
numero de estudantes que sao usuarios da rede, o que faz com que o
meétodo tradicional e conteudista nao seja mais um atrativo na metodologia
de trabalho do professor. Assim, a internet também surge com praticas

dinamicas despertando o interesse do aluno, bem como, promovendo uma



aprendizagem eficaz e contextualizada, desde que haja ferramentas para que
este trabalho possa ser realizado.

No que tange a postura do professor, este passa a ser um
empreendedor de novas aulas, novas dinamicas e de inovadoras fontes de
aprendizagem para seus alunos, ja que ao descobrir o proprio potencial de
aprender em servico, ele aprendera com o aluno, porque este ja nasceu na
geracao tecnologica e, como usuario, domina a linguagem, que, para alguns
professores, este tipo de ferramentas ainda € distante.

O caminho a ser trilhado € movido por intensas construcoes, reflexoes,
dialogo com a realidade, além de pesquisas que possam nortear o que
desejamos alcancar a partir de nosso objetivo inicial e que deem conta da
dinamica de transferéncia de tecnologia que a URI propicia a partir de sua

construcao de conhecimento.
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TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO: RECONFIGURACAO
DA FORMACAO DOCENTE

Eliane Maria Balcevicvz Grotto’

Marcia Dalla Nora®

INTRODUCAO

O papel relevante das TICs, no campo educacional, depende de muitos
fatores, dentre os quais a formacao de professores parece ser o que merece
grande destaque e um estudo aprofundado por serem eles, os professores, os
atores principais na disseminacdo do conhecimento e no desenvolvimento
intelectual, social e afetivo do individuo. Se o computador pode ser um
instrumento para auxiliar este desenvolvimento, o professor necessita saber
utiliza-lo com competéncia e eficiéncia. Para tanto, estuda-se como deve ser
esta formacdo docente, e suas implicacoes, para compreensado da realidade
do complexo sistema educacional.

E sugestivo que se reveja o papel do professor no contexto escolar,
bem como sua formacao e sua pratica pedagogica para que este perceba a
necessidade de se desenvolver e melhorar a pratica profissional,
transformando-se em agente de mudanca, mesmo que essa adequacao possa
gerar inseguranca. Nao ha como evitar as resisténcias, o receio do novo e o
medo de ousar, que se apresentam como impedimento a primeira vista.

A seguir, discute-se essa questdo com mais profundidade,

primeiramente caracterizando este profissional da educacado na era digital.
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Na sequencia, discorremos a formacao docente de matematica no contexto

tecnologico.

1 TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO: UM OLHAR
SOBRE A FORMACAO DOCENTE

A busca de alternativas para a formacao tecnologica docente tem sido
uma preocupacao de todos os que se dedicam ao estudo das questoes
educacionais, nao apenas pela complexidade do tema, mas também pela
necessidade da participacao do educador na busca de respostas para a
complexa gama de problemas que se constata, hoje, na realidade
educacional brasileira. Esses problemas sdo gerados num contexto social
mais amplo e encontram suas raizes na propria economia e na politica do
pais. Portanto, os problemas educacionais estdo vinculados aos sociais,
econdmicos e politicos.

O momento atual sinaliza a necessidade de o professor estar em
permanente processo de aprender a aprender. Pois, diariamente, temos
contato com diferentes meios que possibilitam a construcdao do
conhecimento. Sabe-se que a aprendizagem ocorre de varias maneiras e em
diferentes espacos, para além da sala de aula tradicional e expositiva.

O avanco das tecnologias de informacdo e comunicacdo aponta para
novo caminho em direcdo a aprendizagem, propiciando grande volume de
informacdo que circula de forma rapida e eficaz. Sendo assim, a evolucao da
Web vem colocar novos desafios aos educadores, acrescentando as
competéncias tradicionalmente atribuidas aos mesmos: cientificas,
curriculares, pedagogicas, didaticas, relacionais, socioculturais e outras
capacidades, como as de manipulacdo, familiarizacdo e exploracao
pedagodgica do potencial dos recursos tecnologicos.

Faz-se necessaria uma reflexdo sobre o papel do professor, suas
metodologias e, consequentemente, repensar sua formacdo, para que ele se
volte para a analise e compreensao da pratica educativa. Para além do
fornecimento de um corpo basico de conhecimentos, sera, sobretudo,

importante verificar até que ponto a formacao de professores se estrutura em



torno de uma estratégia que vise e permita a modificacao das atitudes dos
professores frente a utilizacao da internet e os motive, por exemplo, através
da tomada de consciéncia da relevancia, aplicabilidade e potencialidade dos
ambientes virtuais.

Para fazer frente a essas mudancas, as instituicoes de formacao devem
munir-se de novos materiais € novos métodos de ensino que favorecam aos
professores conhecimentos relacionados as tecnologias atuais, como a
internet. Para que este tenha uma nova postura e desempenhe seu papel no
sentido de organizar informacoes, saberes e conhecimentos, coordenando e
orientando o aluno na construcao do seu proprio conhecimento e, ao mesmo
tempo, construindo ele mesmo novo conhecimento geral e pedagoégico. “E
necessario preparar o professor para assumir uma nova responsabilidade
como mediador de um processo de aquisicio de conhecimentos e de
desenvolvimento da criatividade dos alunos” (MORAN, 2004, p. 251).

Sobretudo na formacao inicial, os académicos necessitam adquirir
competéncias praticas. Este aspecto tem sido referido com frequencia por
professores que estdo em sala de aula. Embora considerem importante a
aquisicao de conhecimentos teodricos, enfatizam sobretudo metodologias de
natureza pratica, baseadas na experiéncia, na descoberta, na exploracdo e
na aplicacdo. De acordo com autores, componente mais teorico,
correspondente a aquisicao de conhecimentos basicos, podera ajudar o
educador a vencer os receios e a ganhar confianca no trabalho com as TICs.

A formacdo de professores apresenta peculiaridades proprias em
relacdo a cursos de outra natureza. O académico sente-se numa situacao
familiar da qual traz experiéncias que vém associadas do ponto de vista e ao
papel de aluno. Para que se inteire de outro papel e de outras abordagens, é
necessario estabelecer um compromisso entre os seus saberes e crencas
anteriores e a abertura a perspectivas alternativas de ensino-aprendizagem.

Portanto, a alfabetizacao tecnologica do professor vai além de
conhecimentos tedricos e praticos. Isso significa que o professor necessita
também de uma formacao critica, pois assim ele evita ser vitima da
imposicao tecnologica e pode optar integrar ou nao a tecnologia em seu

curriculo e ainda escolher o momento apropriado para fazé-lo. Ressaltamos,



aqui, a importancia e a necessidade da formacao critica do educador em
relacao ao uso de diferentes tecnologias, pois recursos informaticos embora
agradaveis e visualmente atrativos possam estar apenas reforcando a escola
tradicional.

Considerando as competéncias mais diretamente relacionadas com a
utilizacao das TICs, e quanto a utilizacao de produtos multimidia em
situacoes de aprendizagem, poderemos considerar as de selecao dos
produtos, as de preparacao do trabalho a desenvolver com a multimidia, as
de utilizacao e exploracao dos recursos selecionados e as de avaliacao.

No que diz respeito a escolha dos produtos, o professor devera ser
capaz de verificar alguns dos critérios de adequacao (aos alunos, ao
curriculo, rigor, extensao e densidade), de facilidade de utilizacao (clareza,
navegabilidade, orientacdo, instrucoes, ajuda, importacdo e exportacao de
dados, decomposicao do produto), de potencialidades pedagogicas (graus de
interatividade, motivacdo e autonomia proporcionados), de eficacia, utilidade
e necessidade (facea outros recursos disponiveis). Esta competéncia de
avaliacao vai alargar-se a capacidade de interiorizar critérios e categorias a
considerar na analise critica de ambientes educativos de apoio a cursos off e
on-line.

Ao preparar o trabalho a desenvolver, o professor devera fazer uma
analise prévia dos softwares e ambientes disponiveis na rede, tanto do ponto
de vista pedagogico como técnico, de forma a identificar a estrutura, os
objetivos e pré-requisitos previstos e a determinar as formas de otimizar esse
material em funcao das aprendizagens dos alunos. A partir dai, o professor
criara as condicoes para que estes tirem o maior proveito dos recursos.
Trata-se aqui de garantir que os alunos adquiram a preparacdo e os pré-
requisitos necessarios, de tornar claros e explicitos os objetivos junto aos
alunos; de criar as condi¢cbes materiais para que o trabalho prossiga, de
subdividir o produto, se necessario, em diferentes partes ou niveis,
preparando a exploracao de cada uma delas.

Torna-se necessario que o professor tenha a capacidade de elaborar
atividades diversificadas que orientem o aluno na exploracao de software /e

ou ambientes da rede. Na planificacdo das estratégias e destas atividades de



ensino, espera-se ainda que o professor tente colmatar os aspectos, cuja
auséncia detectou na analise prévia do produto multimidia e que considere
essenciais para a sua qualidade e adequacao. Aqui, o professor faz apelo a
um leque de competéncias de natureza cientifica, didatica e pedagogica e
adapta-as ao contexto especifico da integracdo de novos materiais
tecnologicos.

No que se refere a utilizacdo e exploracao dos produtos/ e ou
ambientes, o professor necessita mobilizar as competéncias inerentes a
pratica pedagogica, tendo o cuidado de proporcionar aos alunos varias
formas de feedback, num espirito de reflexdao e pesquisa, incentivando o
dialogo e a discussao alargada das ideias. Embora o professor deva explorar
a potencialidade dos produtos, fomentando a reflexdo individual e o estudo
independente, necessita ainda de nao descuidar o dialogo e a comunicacao
inerentes a construcao do conhecimento. Revela-se também necessario,
neste contexto, um conhecimento global e alargado da tipologia de produtos
multimidia. Com efeito, varios sao os tipos de produtos que podem ser
utilizados vantajosamente no ensino, se forem explorados adequadamente e
tendo em conta os objetivos a que se destinam.

Como no desenvolvimento de qualquer atividade pedagogica, o fator
avaliacao deve estar aqui sempre presente. O professor necessita recorrer a
competéncias nas areas da analise e avaliacdo de produtos, dos resultados
dos alunos e do trabalho desenvolvido com o apoio dos materiais multimidia.
A analise critica de produtos, entendida na perspectiva da exploracao
pedagogica das suas potencialidades, assume uma natureza global,
articulando as dimensoes técnicas e pedagogicas, em componentes como as
de conteudo, relacdes curriculares e estratégias pedagogico-didaticas. A
avaliacao do trabalho desenvolvido, em funcdo dos objetivos e das
expectativas previstas, devera fornecer as pistas e as sugestdoes para a
reformulacao e melhoramento das planificacoes e das estratégias utilizadas
para posteriores desenvolvimentos.

Quando se verificar inadequacdao de software/ e ou ambientes
existentes face aos objetivos de aprendizagem previstos, o professor devera

ter a capacidade de, conjuntamente com outros colegas e envolvendo os



alunos, produzir recursos ajustados a estes, aos curriculos e as opcoes
metodologicas.

Mas podemos continuar a interrogarmo-nos: “O que € ser competente
para utilizar as TICs?” Parece-nos que, pressupondo certo grau de confianca
no trabalho com as TICs, esta competéncia se demonstra através de um
corpo de saberes e de atitudes.

Seguindo esta perspectiva e dentro do contexto da utilizacao de
computadores multimidia em situacoes de aprendizagem, poderemos
sucintamente realcar principais componentes nas areas dos saberes:

Saber utilizar: organizar e gerir informacao num sistema operativo (tipo
Windows), aceder a programas de um Office, instalar e abrir aplicacoes de
software em diferentes suportes (disquete, CD,...). Saber trabalhar com:
utilizar programas de ferramentas: processador de texto, folha de calculo (ou
bases de dados) e/ou tratamento de imagem; saber utilizar a Internet nas
vertentes de comunicacdo e de pesquisa; avaliar, selecionar e explorar
software/ e ou ambientes especificos das disciplinas. Saber como integrar
nas praticas:

Saber construir materiais didaticos, com recurso as TICs, que tenham
valor pedagogico acrescido para a aprendizagem dos alunos. Ser capaz de
criar e organizar ambientes de aprendizagem, com auxilio das TIC.

Mas além de recursos didaticos, as TICs aparecem associadas a novas
modalidades de ensino. O e-learning3 comeca a expandir-se por diversas
formas de formacao - profissional ou académica, inicial ou continua. Outro
dos desafios que se colocara aos professores sera a capacidade de se
adaptarem aos novos contextos desta realidade.

Ultrapassando o plano de visao das TICs como recurso pedagoégico,
surgem ainda outras questdes de natureza pedagogica que preocupam o
professor. A informacao nao € agora exclusiva dos livros e se esta mais

acessivel aos alunos também exige uma reflexdo e uma discussao sobre o

*E um processo de ensino e formacao, que permite criar um ambiente de aprendizagem
suportado pelas tecnologias da Web, permitindo a transformacdo da informacdo em
conhecimento. E uma forma de ensino e formacao, em que o e-aluno adquire conhecimento
do e-tutor, através da utilizacdo de uma série organizada de contetidos, acdes (sincronas e
assincronas), atividades e exercicios.



impacto na aprendizagem. O professor deve ter a capacidade de orientar os
alunos, de forma que estes nao se dispersem pelo ciberespaco, mas
consigam construir conhecimento. Para isso, € necessario que os professores
desenvolvam competéncias na area da resolucao de problemas, da
aprendizagem profunda e do desenvolvimento de projetos.

Além disso, o professor deve tomar consciéncia do impacto das TICs, e
em particular da Internet, em aspectos de natureza sociocultural e ética,
pois com a integracao das novas tecnologias, repensam-se 0s conceitos e as
formas de aprendizagem e o papel do professor, refletindo-se sobre as
implicacoes nas metodologias de ensino.

Perante conceitos como os de aprendizagem social, flexivel,
autorregulada ou nao linear, é o proprio papel do professor que se reformula,
no sentido de se tornar o investigador, o tutor, o dinamizador, o monitor que
ajuda os alunos a procurar o seu tipo especifico de aprendizagem. Esta
perspectiva reflete-se na valorizacao de certas metodologias de ensino-
aprendizagem, como, por exemplo, o trabalho colaborativo e a resolucao de
problemas, cuja implementacdo pressupde o desenvolvimento de
determinadas capacidades em areas como criatividade, comunicacao,
mediacado, gestdo do conhecimento, adaptacdo a diferentes contextos e
flexibilidade.

Talvez uma das principais caracteristicas das TICs seja a velocidade de
mudanca. Portanto, na definicaio do perfil dos professores para a
implementacao das TICs, os aspectos mais favoraveis sao a curiosidade e o
desejo de aprender ativa e continuamente, num espirito de investigacao e de
descoberta constante.

Sendo assim, a responsabilidade da instituicdo de formacao vai além
do objetivo de proporcionar um conjunto de competéncias basicas aos
formandos. Um curso de formacao inicial deve proporcionar ainda- nao soé
em termos teodricos, mas também através da experiéncia pratica do dia a dia,
uma visao geral, fundamentada no papel destas tecnologias na sociedade
atual e, em especial no processo educativo.

A formacao continuada € uma condicdo fundamental para o professor

construir conhecimento sobre as tecnologias de ponta, como os ambientes;



entender por que e como integra-las a sua pratica pedagogica e ser capaz de
superar entraves administrativos e pedagogicos, possibilitando a transicao
de um sistema fragmentado de ensino para uma abordagem integradora,
voltada para a resolucao de problemas especificos do interesse de cada
aluno.

Essa formacao deve dar suporte e criar condi¢cdes para que o professor
saiba recontextualizar o aprendizado e as experiéncias vividas durante sua
formacao para a sua realidade de sala de aula, compatibilizando as
necessidades de seus alunos e os objetivos pedagogicos que se dispdoem a
atingir. Para Novoa (1995, p. 25), “a formacao nao se constroi por
acumulacao (de cursos, de conhecimentos ou de técnicas), mas sim através
de um trabalho de reflexibilidade critica sobre as praticas e de (re)construcao
permanente de uma identidade pessoal.”

No meio académico, a formacdo continuada é concebida como
formacao em servico, enfatizando o papel do professor como profissional e
estimulando-o a desenvolver novos meios de realizar o seu trabalho

pedagogico, a partir da reflexao do professor na e sobre a propria pratica.

1.1 O Ensino da Matematica versus TICs

No Brasil, o ensino de matematica tem passado, ao longo dos anos,
por varias reformas, mesmo assim o fracasso escolar matematico continua
se sobressaindo nos indices de avaliacido da educacdo nacional. “E
importante destacar que a matematica devera ser vista pelo aluno como um
conhecimento que pode favorecer o desenvolvimento do seu raciocinio, de
sua sensibilidade expressiva, de sua sensibilidade estética e de sua
imaginacao” (BRASIL, 1998, p. 23).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998,
p. 24), “a matematica caracteriza-se como uma forma de compreender e
atuar no mundo e o conhecimento gerado nessa area do saber como um
fruto da construcao humana na sua interacdo constante com o contexto

natural, social e cultural”.



Essa caracterizacao, feita pelos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), opoe-se a visao de grande parte da sociedade e da comunidade
escolar que consideram que os conhecimentos matematicos, embora
constantes e verdadeiros, devem ser apenas assimilados pelo aluno, sem que
necessariamente precise ocorrer uma apropriacao destes saberes.

Para facilitar a construcao do conhecimento, os PCNs apontam que os
conteudos nao devem ser entendidos apenas como uma listagem de
conteudos. Blumenthal (s. d.) enfatiza a necessidade de entender a palavra
conteudo basicamente em trés dimensoes: conceitos, procedimentos e
atitudes. A compreensdao das ideias matematicas e o modo como serao
buscados sdo muito mais valorizados do que a sua sistematizacdo, muitas
vezes vazia de significado.

Ainda, para Blumenthal (s. d.), os conteudos sao entendidos como um
meio para desenvolver atitudes positivas diante do saber em geral e, do
saber matematico, em particular. O gosto pela matematica e o incentivo a
procedimentos de busca exploratoria, desenvolvendo uma atitude
investigativa diante de situacdes-problema propostas pelo(a) professor(a) sao
alguns exemplos dessa compreensao mais ampla do que € ensinar e
aprender em matematica.

Os Parametros Curriculares Nacionais em Matematica (BRASIL, 1998)
apresentam outras ideias basicas sobre o ensino e aprendizagem de
matematica, a saber:

- Eliminacao do ensino mecanico da matematica,;

- Prioridade para a resolucao de problemas;

- Conteudo como meio para desenvolver ideias matematicas
fundamentais;

- Enfase ao ensino da geometria;

- Introducao de nocoes de estatistica, probabilidade e estimativa;

- Organizacdao dos conteudos em espiral e ndo em forma linear,

desprivilegiando a ideia de pré-requisitos como condi¢cdo Unica para a

organizacao dos mesmos;

Uso da historia da matematica como auxiliar na compreensao de

conceitos matematicos;



- Revigoramento do calculo mental;

- Uso de recursos didaticos (calculadoras, computadores, jogos)

durante todo Ensino Fundamental;

- Enfase ao trabalho em pequenos grupos em sala de aula;

- Atencao aos procedimentos e as atitudes a serem trabalhadas, além

dos conteudos propriamente ditos;

- Avaliacao como processo continuo no fazer pedagogico.

Muito ja se conseguiu fazer para tornar a matematica acessivel e
compreensivel a todos. As pesquisas nesta area da educacao continuam
sendo intensificadas, buscando novos caminhos para se estimular o ensino
dessa ciéncia, dentre eles, o uso de tecnologias informaticas, materiais
concretos, jogos, resolucdao de problemas, entre outros recursos que podem
ser utilizados na tentativa de melhorar a qualidade do ensino de matematica.

O uso das tecnologias informaticas em atividades do cotidiano cresce
velozmente em toda nossa sociedade, e esses recursos também estao sendo
cada vez mais inseridos no ambiente escolar.

Este fato tem mudado o cenario da educacao, oferecendo novas
possibilidades de se trabalhar as diferentes disciplinas do curriculo. Na
matematica € cada vez mais notavel a utilizacdo das novas tecnologias. Elas
estao abrindo novos caminhos a esta area do conhecimento e renovando as

tradicionais praticas utilizadas no ensino. D"Ambroésio (1996) comenta:

Ao longo da evolucdo da humanidade, matematica e tecnologia se
desenvolveram em intima associacdo, numa relacao que poderiamos
dizer simbibtica. A tecnologia entendida como convergéncia do saber
(ciéncia) e do fazer (técnica), e a matematica sao intrinsecas a busca
solidaria do sobreviver e de transcender. A geracéao do conhecimento
matematico nao pode, portanto ser dissociada da tecnologia
disponivel (D’AMBROSIO, 1996, p. 13).

Para Ponte (1995), as tecnologias podem ter um impacto muito
significativo no ensino da matematica, em muitos sentidos, dos quais
destacamos: I) Reforcar a importancia da linguagem grafica e novas formas
de representacao; II) Valorizar as possibilidades de realizacdo, na sala de

aula, de projetos e atividades de modelacao, exploracao e investigacao.



De acordo com os PCNs (BRASIL, 1998), as novas tecnologias trazem
significativas contribuicoes para se repensar o processo de ensino e
aprendizagem de matematica a medida que auxiliam na construcao do
conhecimento. Eis ai uma grande possibilidade de podermos avancar em
termos dos objetivos propostos ao ensino de matematica.

Observamos nos PCNs a insercao da questao do uso da tecnologia nas
escolas, buscando oferecer aos alunos a possibilidade de desenvolver as
competéncias e habilidades, tanto no fazer pedagogico como no trabalho.

Entre as tecnologias, citamos a informatica educativa como uma das
tematicas da Educacao Matematica que apresenta significativas
contribuicoes para a pratica educativa em matematica. Segundo Borges Neto
(s. d.), a informatica educativa pode ser classificada pela iniciacao do

computador na escola e pelos diferentes usos:

- A Informatica Aplicada a Educacado caracteriza-se pelo uso do
computador em trabalhos burocraticos da escola, como, por
exemplo, o controle de matriculas, de notas, folhas de pagamento,
tabelas, digitacdo de oficios, relatorios e outros documentos internos
da escola.

- A Informatica na Educacdo corresponde ao uso do computador
através de softwares de apoio e suporte a educacao como tutoriais,
livros multimidias, buscas na internet e o uso de outros aplicativos
em geral. Nesse estagio, geralmente o aluno vai ao laboratério para
aulas de reforco ou para praticar atividades de Informatica Basica,
na maioria das vezes, ndo apresentam nenhum vinculo com os
conhecimentos trabalhados em aula.

- A Informatica Educacional indica o uso do computador como
ferramenta auxiliar na resolucdo de problemas. Neste estagio, as
atividades desenvolvidas no laboratério sédo resultantes ou
interligadas a projetos. Os alunos podem fazer uso dos recursos
informaticos disponiveis. Aqui, eles executam as atividades,
trabalhando sozinhos no computador ou com o auxilio de um
professor ou monitor de Informatica. Assim, por mais bem
planejadas que sejam as atividades geradas pelos projetos, a
aprendizagem dos conteudos acaba nao se processando de maneira
ideal, pois nao ha intervencdes do professor especialista (Portugués,
Matematica, Historia, etc.) para conduzir a aprendizagem.

- A Informatica Educativa se caracteriza pelo uso pleno da
Informatica como um instrumento a mais para o professor utilizar
em suas aulas. Aqui, o professor especialista deve utilizar os
recursos informaticos disponiveis, explorando as potencialidades
oferecidas pelo computador e pelos softwares, aproveitando ao
maximo possivel suas capacidades para simular, praticar ou
evidenciar situacbdes, geralmente, de impossivel apreensdo desta
maneira por outras midias. Nesse modelo, a informatica exerce o
papel de agente colaborador e meio didatico na propagacdo do
conhecimento, posta a disposicao da educacao, através do qual o



professor interage com seus alunos na construcado do conhecimento
objetivado (BORGES NETO, s.d., p. 4).

Entre essas quatro concepcoes, pode-se perceber que, para os
propositos educacionais, a informatica educativa € a principal, pois auxilia
significativamente na construcao do conhecimento por parte do aluno.

A informatica educativa apresenta inumeras capacidades,
propriedades e funcdoes que podem ser reconhecidas e aproveitadas por
professores e alunos para obter resultados eficientes no processo de ensino e

aprendizagem de matematica, contudo, segundo o autor Luiz Carlos Pais:

A possibilidade de uso desses recursos na educacao escolar € vista
como uma condicdo necessaria para atingir exigéncias da sociedade
da informacdo, mas esta longe de ser suficiente para garantir
transformacdes qualitativas na pratica pedagoégica. Como no caso
dos demais recursos didaticos, ndo ha condicdes de se pensar em
termos de garantias de sucesso (PAILS, 2002, p. 10).

Além disso, ha outros pressupostos para o uso da informatica na

educacao matematica, tal como destacado na pesquisa realizada por Crowe:

Existe uma forte ligacdo de matematicos com os computadores do
que com outros assuntos; a matematica € menos subjetiva que
outras ciéncias; a matematica é naturalmente menos verbal; muitas
ideias da matematica, dificeis de serem expostas verbalmente, podem
ser representadas em ambientes informaticos devido a abundancia
de notacgdes, figuras e simbolos disponibilizados por software e pela
Internet; mesmo em questdes subjetivas como no caso da modelagem
matematica, onde o aluno elabora um modelo e representam
aspectos do mundo real e através de sua experiéncia subjetiva ele
constr6i, analisa, interpreta o modelo, o computador tem
potencializado discussoes através do uso de software de simulacao e
modelagem (CROWE, 2000, p. 18).

No entanto, a utilizacao da informatica educativa como apoio ao
processo de ensino e aprendizagem tem sido sem duvida um grande desafio.
O surgimento do computador, por si s6, criou uma nova filosofia de vida,
com implicacoes e desdobramentos nos mais diversos segmentos
profissionais (ROQUE, 2000). Na educacao, esta perspectiva nao € ignorada,
uma vez que tais tecnologias, para o professor, sdao instrumentos que
possuem um grande potencial pedagogico. Trazem muitos beneficios, como o

aumento da capacidade cognitiva e, principalmente, promovendo a



aproximacao dos alunos com a informacao, e trazem ainda a possibilidade
de desenvolver o estudo dos assuntos ministrados em horarios e locais
diferentes da sala de aula, bastando, para isto, ter acesso a um computador.

Milani ressalta,

O computador, simbolo e principal instrumento do avanco
tecnologico, nao podem mais ser ignorados pela escola. No
entanto, o desafio é colocar todo o potencial dessa tecnologia a
servico do aperfeicoamento do processo educacional, aliando-a
ao projeto da escola com o objetivo de preparar o futuro
cidadao (MILANI, 2001, p.175).

De acordo com Borba (1999), o computador deve ser entendido como
recurso provocador de uma reorganizacao das atividades escolares, ao invés
de atribuicoes tais como substituicao ou suplementacao.

Essas tecnologias podem contribuir para uma educacao mais
adequada a sociedade atual, colaborando para a aprendizagem de diversos
conteudos, possibilitando a criagcdo de espacos de interacao e comunicacao e
permitindo novas formas de expressao criativa, de realizacao de projeto e de
reflexao critica (VALENTE, 1997).

As novas tecnologias trazem varios recursos que promovem a inclusao
digital, que sado os softwares matematicos e os jogos virtuais.

Os programas computacionais educativos apresentam inumeras
capacidades, propriedades e funcdées que podem ser reconhecidas e
aproveitadas por professores e alunos para obter resultados eficientes no
processo de ensino e aprendizagem de matematica.

Dentre os recursos existentes que podem ser utilizados para auxiliar
na pratica pedagogica dos professores de matematica utilizando informatica,
estdo os softwares educativos matematicos, que também podem ser
trabalhados pelos professores atendendo a realidade dos alunos. Tais
recursos, além de abrilhantar o que € ensinado, podem tornar as aulas mais
interessantes e dinamicas. Se esses softwares, bem como outras
ferramentas, forem bem utilizados, transformardo uma aula em um
momento dotado de novidades e experiéncias que nem sempre estao

presentes no cotidiano dos educandos.



Segundo Cano, software educativo pode ser definido como:

[...] um conjunto de recursos informaticos projetados com a intencao
de serem usados em contextos de ensino e de aprendizagem. Tais
programas abrangem finalidades muito diversas que podem ir da
aquisicao de conceitos até o desenvolvimento de habilidades basicas
ou resolucao de problemas (CANO, 2001, p. 169).

Para Pais (2002), a colocacao dos softwares no exercicio da pratica
pedagobgica pode contribuir para a melhoria das condi¢cdées de acesso a
informacdo, minimizar restricoes relacionadas ao tempo e ao espaco e
permitir agilidade na comunicacao entre professores e alunos. E a real
eficacia destes recursos de ensino vai depender da utilizacao ou exploracao
didatica realizada pelo docente e do contexto em que sera desenvolvida esta
pratica. O uso de softwares como recurso didatico pode melhorar a
aprendizagem desde que se analisem os critérios pedagogicos envolvidos.

No ano de 1987, foi realizado o primeiro concurso nacional de softwares
educacionais e o primeiro projeto FORMAR (Formacao de Recursos Humanos
em Informatica na Educacao), sediado pela UNICAMP. Foi nesse ano que os
softwares educacionais comecaram a ser mais conhecidos e utilizados no
processo de aprendizagem.

Como sugere Pais (2002), para que um software possa favorecer uma
aprendizagem mais significativa, deve intensificar a dimensao da
interatividade entre o usuario e o universo de informacoes nele contido, nao
podendo mais simplesmente reproduzir as paginas de um livro didatico.

Cano (2001) salienta que o ensino de matematica mediado por
ambientes computadorizados, principalmente pelos softwares educativos,
pode contribuir para uma aprendizagem significativa, na qual o aluno, além
de compreender, deve “saber fazer”, o que remete ao “saber pensar”
matematicamente.

Nesse contexto, € possivel argumentar que as tecnologias informaticas,
em especial os softwares, podem ser incorporadas a sala de aula, exigindo
por parte do professor uma apropriacao desses recursos. Requer preparacao

e investigacao na escolha de softwares adequados e viaveis que possam



auxiliar no exercicio da pratica educativa, possibilitando, tanto aos alunos
quanto aos professores, o aprimoramento de seus conhecimentos.

Nessa perspectiva, ha diversos softwares compostos por varias
ferramentas que abordam conceitos matematicos e que, inclusive, sao
classificados como softwares livres (gratuitos), disponiveis na internet. De
acordo com Melo e Antunes (2002), como os softwares comerciais sao caros,
uma alternativa ao uso ilegal de softwares piratas sera aderir aos programas
gratuitos, também chamados de freeware.

Existem diversos softwares matematicos que podem contribuir para a
insercao da informatica nas aulas de matematica. Sao novos recursos que os
professores podem usar para tornar suas aulas mais dinamicas, exigindo, de
si mesmos e dos alunos, uma nova postura e um comprometimento maior,
uma vez que a mudanca gera aflicoes e deve ser encarada com cautela.

No que concerne a aprendizagem da matematica, os softwares mais
proveitosos seriam aqueles que permitem uma grande interacao do aluno
com os conceitos ou ideias matematicas, propiciando a descoberta, a
inferéncia de resultados, o levantamento e teste de hipoteses e a criacao de
situacoes-problema (MISUKAMI 1986 apud GLADCHEFF; ZUFFI; SILVA,
2001).

Além dos softwares matematicos, ha os jogos virtuais, que sao outros
recursos que podem ajudar a promover a inclusao digital no processo de
ensino e aprendizagem de matematica e contribuir para dinamizar o
processo de representacao e de aprendizagem matematica, de forma a
melhorar o desempenho dos alunos em sala de aula.

O uso de jogos na aprendizagem € muito defendido por inumeros
pesquisadores, entre eles Piaget (2002), que salienta a importancia desta
atividade ludica no desenvolvimento da percepcao, inteligéncia, tendéncias a
experimentacao e sentimentos sociais da crianca. O jogo € uma ferramenta
pedagobgica que favorece a concentracao e atencao, desenvolve o raciocinio,
possibilita a criacao de estratégias e regras, trabalha com a emocao,
desenvolve a capacidade indutiva, espacial, auditiva e visual, tudo de forma

ladica e prazerosa.



O jogo nao deve ser apenas interessante e atrativo, € necessario que
seja usado de forma que favoreca a interatividade, explore os conceitos
pretendidos e seja mediado pelo professor.

Os jogos virtuais, ou também chamados jogos computadorizados, sao
jogos elaborados para divertir os alunos, com o intuito de fazer com que os
discentes aprendam conceitos e conteudos de uma forma ludica. Os jogos
virtuais fazem com que os alunos se sintam atraidos por tal tecnologia
devido aos desafios impostos a historia e a qualidade grafica dos mesmos.

Segundo Battaiola:

Os jogos por computador tiveram um grande desenvolvimento por
causa das suas grandes possibilidades comerciais, cujo mercado
movimenta cerca de bilhdées de dolares. Por isso, muitas empresas
ligadas a informatica tém feito pesados investimentos neste setor.
Esse grande conjunto de interfaces para a industria grafica inclui o
uso conjunto de varias midias, animacdes com graficos 2D e 3D,
videos, som, som 3D, até ambientes 4 do tipo multiusuario baseados
em Internet (BATTAIOLA, 2000, p. 04).

Os jogos virtuais matematicos possuem objetivos pedagogicos
explicitos e podem ser considerados educativos pelo fato de desenvolver
habilidades cognitivas importantes para o processo de aprendizagem,
envolvendo resolucdo de problemas, percepcdo, criatividade, raciocinio
rapido, entre outras habilidades. Caso o jogo, desde seu planejamento tenha
especificado propositos de conteudos para ser utilizado dentro do ambito
escolar, denomina-se tal jogo como didatico. Se este jogo nao possui
objetivos  pedagobgicos explicitos, foi desenvolvido enfatizando o
entretenimento.

E importante destacar que os jogos virtuais matematicos desenvolvem
habilidades cognitivas dos aprendizes, contudo, eles s6 auxiliam junto as
demais tecnologias de ensino, uma vez que o maior responsavel pelo

processo de ensino e aprendizagem continua sendo o professor.

CONSIDERACOES FINAIS

Para que o professor possa assumir o papel de mediador entre o

conhecimento organizado e a (rejconstrucdao do conhecimento pelo aluno,



com a mediacao instrumental das NTICs, sua formacao e capacitacao
continuada deve passar pela (re)construcao de um saber pedagogico baseado
na atividade e nao apenas em um discurso psicologizante, desempenhando
um papel central como agente fundamental dessa mudanca.

O professor precisa rever sua pratica tradicional e dar margens a
criatividade em sua pratica pedagogica, € necessario que ele possa, nos
cursos de formacao inicial e de capacitacao, vivencia-la, criar sua pratica,
experimentar e errar. Para isso, faz-se necessario que os cursos sejam
verdadeiras oficinas de aprendizagem, um ambiente rico que incentive a
criatividade dos professores/aprendizes e nao cursos que oferecem modelos
de atuacao, verdadeiras receitas de atividades.

Portanto, a relacdo entre a formacao docente e uso das tecnologias
deve ser compreendida a partir da complexidade do acesso (inclusao) de
tecnologias, formacao docente e praticas pedagogicas por considerar esses
elementos fundantes para busca de uma educacao de qualidade através do
uso de TICs. Nesse sentido, recomendam-se aos 6rgaos publicos, os nucleos
de tecnologias, escolas e seus atores sociais, que criem e melhorem a
infraestrutura tecnologica. Além disso, o investimento em capacitacao €
condicao necessaria para melhoria da pratica docente, principalmente com
cursos de formacao inicial e continuada para uso das tecnologias a exemplo
de programas como Proinfo. Creio que seja qual for a acao pode contribuir
para melhoria da qualidade do ensino em escolas publicas proporcionando

efeitos sobre as praticas de professores.
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Os avancos que temos vivenciado no fazer docente, fazem com que a
professor busque compreender a dinamica contemporanea através de
tecnologias comunicativas que influenciam no modo de pensar das pessoas e
na maneira como o conhecimento é gerado, compartilhado e inserido em
espacos democraticos como as redes que se estabelecem desde o advento da
internet.

Atualmente, € evidente a influéncia exercida pelas midias no
pensamento das pessoas. Autores como Soares (2006) e Penteado (1998)
enfatizam essa dependéncia e nos permitem visualizar a contribuicao de tais
acoes educomunicativas para o aprimoramento do conhecimento e de

possiveis acoes. A abordagem realizada por Freire (2007) clarifica a forte
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influéncia da midia na vida e nos pensamentos das pessoas e a importancia
dos meios de comunicacao na funcao de transmitir informacao e socializar
saberes com a sociedade.

E partindo do conceito de comunicacdo que prosseguiremos esta
analise, na tentativa de aprofundar a influéncia desta junto aos sujeitos.
Segundo o dicionario Global (1997, p. 276) “comunicacao € o sistema pelo
qual ideias e sentimentos sao transmitidos de pessoas para pessoas,
possibilitando a interacao social”. Contudo, para que haja comunicacao é
indispensavel a presenca do sujeito e do dialogo. Noutras palavras, a
comunicacao € possibilitada através do dialogo que surge das palavras.
Freire salienta que (1987, p. 77), “palavra € o meio para que se faca o
dialogo”. Analisando as palavras do autor, podemos perceber que € o dialogo
que leva os sujeitos a pensar e a agir criticamente, percebendo a realidade
que o cerca, sendo contrario ao pensar ingénuo, tornando-se um ser com
atitudes criteriosas e transparentes, atuantes e dono de saberes.

Comunicacao €, também, o meio de sustentacdo, de propagacao e de
aprimoramento da diversidade cultural, pois ela permite a troca de
informacoes e a construcao de novos conhecimentos.

Trazendo presente tais consideracoes sobre a comunicacdo, a
construcdao do conhecimento que se realiza através da informacao, é
importante frisar que o conhecimento acontece somente quando ha o
entendimento do conceito pelo sujeito e este o reelabora. Nao basta transferir
ou receber informacao, € necessario que haja sua compreensdo, pois,
informacdo é o primeiro passo para que aconteca a construcdao do
conhecimento mais elaborado, sob selecao do sujeito e interacao com o
meétodo cientifico que permite sua compreensao.

E através da relacdo entre Comunicacdo e Educacdo que surge a
Educomunicacao, como um novo campo de pesquisa e atuacao. Esta visa
intervir na realidade da sociedade com a preocupacao de fazer com que
todos passem a compreender e interagir com os meios de comunicacdo e
junto desta interacdo, promover uma educacdo continuada, cuja

metodologia pode-se aplicar no ambiente escolar e/ou fora dele.



E utilizando-se do didlogo, da comunicacdo e dos diferentes espacos
para possivel atuacao, que vamos identificar os professores como
Educomunicadores, referindo-se ao educador que comunica interagindo com
as ferramentas da midia para a educacao. Neste sentido, o educomunicador
€ capaz de difundir saberes construidos historicamente, ao longo da sua
formacao, de forma a promover o dialogo entre os que constroem e os que
utilizam estes saberes, utilizando-se da criacdo de ecossistemas
comunicativos. Existem meios para propagar estes saberes; o primeiro deles
€ o espaco escolar, além dos outros meios de comunicacao, ja que somos
cercados por tecnologias, que nos permitem comunicarmos de forma rapida
e agil.

Devemos ter em mente, também, que a escola € um espaco formal de
aprendizagem, que, além de se utilizar da acao comunicativa, empresta seus
recursos para uma educacao nao formal. Sdo estes espacos que perpassam
as estruturas fisicas das escolas nas praticas educomunicativas. E a escola
do futuro, que vai ser o espaco no qual o “aluno do futuro” ira conviver,
como estara atuando com tais questdes que ora se apresentam como eficazes
e permanentes?

Segundo Soares (2006), o termo Educomunicacao surge da unido entre
comunicacao e educacao. Entretanto, ndo é apenas a fusao entre estes dois

campos que permeiam estes estudos. Surge um terceiro tema: a acao.

O neologismo Educomunicacdo que em principio parece mera juncao
de comunicacao e educacao, na realidade, nao apenas une as areas,
mas destaca de modo significativo um terceiro termo, a acao. E sobre
ele que continua a recair a tonica quando a palavra é pronunciada,
dando-lhe assim, ao que parece, um significado particularmente
importante. Educacdo e/ou comunicacdo -assim como na
educomunicacdo- sao formas de conhecimentos, areas do saber ou
campo de construcdes que tém na acado seu elemento inaugural.

A Educomunicacao € um conjunto de acdes construidas a partir do
aprofundamento teoérico, que se utiliza dos meios de comunicacdo para a
propagacao de seus conhecimentos e ndo possui o objetivo de criar teorias
para serem seguidas, mas a construcao e a divulgacdo de um novo
conhecimento, com o objetivo de intervir na realidade da comunidade

através dos conteuidos criados em seus novos discursos.



Das palavras de Soares (2006), parece-nos justo deduzir o
compromisso do educomunicador, quando pensamos neste campo de
pesquisa, de reflexdo e intervencao social. Referimo-nos a este espaco de
questionamento, de busca de conhecimentos e saberes, como espaco de
acoes e experiéncias que levam estes saberes aos outros. Conforme

preconiza Soares (2006)

Educomunicacdo caracteriza-se nao pelo interesse em respostas
supostamente definidas para os problemas que diuturnamente se
nos apresentam, mas pelo agucamento das contradicdes... se
entendermos por fim algo sobre o qual se tem clareza- as acoes sao
pautadas intencionalidade — entdo, alterar a realidade em que se vive
é o objetivo principal da Educomunicacéo.

Assim, percebemos que a intencionalidade da Educomunicacao é criar
novos conhecimentos, a fim de que possam contribuir na realidade local.
Foge de seus principios divulgar textos ja construidos, com assuntos ja
discutidos e pelo contrario, a mesma parte de uma necessidade de
informacao.

Ainda, para Soares (2006), a Educomunicacao parte da integracao das
praticas educativas com os meios de comunicacado, despertando em seu
publico alvo a autenticidade, fugindo da manipulacdo do proximo, além de
criar e fortalecer tais ecossistemas comunicativos. O autor afirma, também,
que a midia possui a finalidade de produzir informacao utilizando-se dos
recursos da educacao formal.

A Educomunicacao pode, entdo, ser entendida como uma teoria, na
qual sao realizadas acoes que integram, adaptam e fortalecem os individuos
dentro de um ecossistema educomunicativo, destacando a necessidade de
uma acao comunicativa, que visa a divulgacao de informacodes educativas,
no seu espaco social. Seguindo esta linha de pensamento, podemos
relacionar a Educomunicacdao com a teoria dialégica de Freire e a partir
deste, analisar os demais estudiosos sobre comunicacao e educacao, que por
sua vez, referenciam Freire em seu dialogo com a reflexdao em educacao.

E exatamente através da Educomunicacdo, dos ecossistemas nela
desenvolvidos, que as acoes do professor Educomunicador interagem de

forma positiva e dinamica com a sociedade, aprimorando a cultura. A



educomunicacao pode se instalar como um instrumento pedagodgico nos
meios de comunicagao, capaz de promover a interacao entre o conhecimento
construido pelos educadores e a comunidade.

Como afirma Freire (2001, p. 24/25) “saber ensinar nao € transferir
conhecimento, mas sim criar possibilidades para sua propria producao ou
sua construcdo”. E justamente através desta insercao dos profissionais da
educacao nestes novos ambientes, em que utilizando-se recursos da midia,
que criam-se estas possibilidades, através do dialogo, da troca de saberes e
de experiéncias que promovem a diversidade cultural e novas aprendizagens.
Os alunos podem entender que o resultado de seus estudos podem ser
publicizados e criar redes de aprendizagem que valorizem suas sinteses nao
somente postando na rede comentarios sem cunho cientifico.

As tecnologias comunicativas possuem a presenca irreversivel na
sociedade tecnologica da atualidade e essa presenca constante dos meios de
comunicacao na vida dos alunos faz com que a escola nao seja mais o Gnico
espaco de aprendizagem. Moran (2007), ao estudar sobre as midias na
educacao, ressalta que a televisdo, o radio e, principalmente, a internet sao

redes audiovisuais de facil acesso e que contribuem informalmente com o

processo educacional antes mesmo de frequentarem o espaco escolar.®

As criancas ja apresentam facilidade para lidar com os aparelhos
eletronicos, o que despertam maior interesse pela metodologia diferenciada
de ensino e apresentam maior desenvolvimento cognitivo. Mas existe um
desafio aos professores que, segundo Moran (2007) apresenta-se na maneira
de inserir na escola um ecossistema comunicativo que contemple, ao mesmo
tempo, experiéncias culturais heterogéneas, o entorno das novas tecnologias
da informacao e da comunicacao, além de configurar o espaco educacional
como um lugar onde o processo de aprendizagem conserve seu encanto.

Ha um caminho a ser percorrido pelos professores, na aproximacao de

metodologias para as acoes pedagogicas com as midias em sala de aula. A

® Nesse ambito, é importante ressaltar as peculiaridades dos dispositivos midiaticos — radio,
televisdo e internet - no que tange ao alcance de distintos publicos, isso porque, estdo
presentes em 90% dos lares brasileiros (BRAGANCA, 2003). E imperioso afirmar que de
acordo com esse dado, os alunos das escolas ja ficam interligados com a midia, antes
mesmo de aprenderem a falar, ja que possuem o alcance destes em casa.



presenca das midias no espaco escolar € limitada, pois, faltam recursos
tecnologicos ou profissionais capacitados para atuarem que saibam lidar
com os equipamentos € com a relacdo professor-aluno-computador. Como
afirma, Penteado (1998, p.89) “deve-se trocar o processo didatico
massificante por uma metodologia comunicativa de ensino”.

Penteado (1998) ao estudar as praticas educomunicativas foi uma das
pioneiras ao relacionar educacao e comunicacdao. A autora acredita que
educar-se para a midia significa proporcionar ao aluno um conhecimento
contextualizado, dinamico e eficaz. Sua teoria preconiza que as midias
eletronicas devem estar presentes no espaco escolar. A exemplo disso
podemos citar a leitura e a interpretacao de textos midiaticos com linguagem
jornalistica, o trabalho com sites, manchetes ou com a criacao de textos e

pautas jornalisticas e o proprio jornal em si, ou até mesmo em blogs e sites

educativos. ©

A estudiosa sinaliza, ainda, que na educacao formal, € inaceitavel os
educadores negarem a existéncia dos meios de comunicacao no cotidiano
dos seus alunos. E preciso utilizar-se destes recursos para promover uma
educacao moderna e de qualidade, uma vez que os alunos possuem uma
linguagem midiatica e processam as mensagens de maneira peculiar e
consoante as suas experiéncias de vida e seus conhecimentos ja
estabelecidos. Se o professor utilizar-se destes recursos em sala de aula,
aléem de atrativa, a aprendizagem tornar-se-a mais significativa e
contextualizada.

Quando falamos em midias na educacao, € porque entendemos que
sua insercao € possivel, dada a reunido de possibilidades pedagogicas que o
professor possui para construir e motivar o conhecimento com o educando e
publiciza-o. E uma mudanca de postura, do professor que sabe, para o
professor que dialoga e da espaco a construcao de um saber coletivo. Sendo

o aluno um usuario das tecnologias, o professor aprende com o educando as

® Podemos destacar, neste contexto, o radio e a televisdo comunitarias, em que o intuito
principal € a participacdo e atuacdo das comunidades de alcance destes meios. Nesse
sentido, esses veiculos podem ser uma importante ferramenta de interacdao entre alunos,
professores e comunidade, constituindo-se como espaco de propagacdo e difusdo de
conhecimento.



habilidades que este ja construiu, pois ele nasceu na geracao tecnologica e €
natural que seu cotidiano seja imerso de relacoes através da rede.

E evidente que a cultura digital esta presente na escola porque faz
parte do cotidiano dos educandos. A funcao social da escola é formar
pessoas que agem com profundidade e amplitude e, € pensando neste novo
modelo de cultura, - a digital - que torna-se necessario reavaliar as praticas
educativas desenvolvidas em nossa época, em que estavamos deslumbrados
com os novos aparelhos eletronicos e, principalmente, com as facilidades que
a internet nos proporciona.

Nao é mais novidade o avanco desenfreado do uso da internet. E
natural que antes mesmo de aprender a ler e escrever, as criancas ja sabem
“navegar” na rede, acessando sites de jogos, bem como, outros de seus
interesses, a exemplo o blogger que possui linguagem virtual acessivel e
pratica, com informacoes objetivas como o desenvolvido neste projeto.

Esta vida digital que criancas, jovens e adultos estdo vivenciando €
incontestavel e precisa ser aproveitada para o processo de aprendizagem,
uma vez que, a informacao e a forma de ver o mundo em nosso pais provém
praticamente destes recursos midiaticos. Nesse sentido, possibilitar a
comunidade escolar a informacdo sobre as relacoes que se tecem na escola,
tendo como matéria-prima as diferentes areas do conhecimento, € um
desafio que propicia o ato inovador de um meio de comunicacao.

Devemos ousar, permitindo que a realidade venha a tona, ja que
a necessidade é despertar o sendo critico avaliando as informacées que nos
sdo dadas e os conteudos que nos sao ensinados avaliando seu verdadeiro
significado e se possui alguma importancia para sua vida.

Ao abordar a educomunicacao, € possivel visualizar que esta visa
dialogar, informar e interagir de forma dinadmica com a comunidade, no que
tange aos mais variados assuntos que permeiam a educac¢ao, bem como, os
demais temas relacionados com o nosso cotidiano, constituindo e
aprimorando a diversidade cultural. Neste sentido, torna-se relevante
salientar nas palavras de Freire (1987), que considera o diadlogo na
concepcao da comunicacao, algo leva os sujeitos a pensarem verdadeira e

criticamente, sem aceitar a dicotomia, vivenciando uma transformacao



constante da realidade, percebendo que a mesma nao € algo estatico, mas
sim maleavel. E nesta linha de pensamento que Freire acredita na
individualidade de pensamento do sujeito, na constituicao de sua propria
cultura e jeito de ser, pensar e agir.

E neste contexto, de interacdo entre sujeito-cultura que aflora a
necessidade do professor contribuir para isso. E, € utilizando-se das praticas
educomunicativas que nos aproximamos desta realidade. Sendo assim, €
através dos diferentes espacos para possivel atuacao, que vamos identificar o
professor, como educomunicador, se referindo ao educador que comunica
interagindo com a sociedade, uma vez que, o mesmo € capaz de difundir
saberes, construido historicamente, ao longo da sua formacao académica, de
forma a promover o dialogo entre os que constroem e os que utilizam estes
saberes. Existem muitos meios para propagar estes saberes, ja que, somos
cercados por tecnologias, que nos permitem comunicar-se de forma rapida e
agil, mobilizando os alunos para serem pesquisadores do conteudo e
motivados para estabelecer relacoes produtivas com o conteudo relacionado
com a vida.

Atualmente, ha uma gama de conhecimentos a serem difundidos e tais
saberes perpassam a educacao das criancas e abrangem os mais diversos
assuntos que dizem respeito a realidade cultural em que esta inserido o
aluno. O pedagogo € capaz de socializar os conhecimentos através do
dialogo, pois, € a comunicacdo que permite sustentar esta diversidade
cultural, afinal, é através da troca de saberes, vivéncias e experiéncias que
vivenciamos o multiculturalismo existente.

O professor necessita lancar um olhar mais amplo e urgente para as
praticas discursivas entremeadas pela cultura e pela linguagem da
informacao, proveniente dos meios tecnologicos na tentativa de contribuir
para a insercao de novas atitudes criteriosas e transparentes do que venha a

ser a construcao do conhecimento.



2.1 A comunicacao e o professor

E notavel que os meios de comunicacdo sdo os responsaveis pela
socializacao de informacoes entre os sujeitos e a sociedade. Neste contexto,
podemos citar a relacao intermitente com o professor. A comunicacao € um
processo social basico e primario que, preside e rege todas as relacoes
humanas e que, utilizando-se do dialogo e do discurso para a divulgacao de
novas informacoes, as quais necessitam ser interpretadas criticamente. Da
mesma forma, todas as mensagens midiaticas emitidas aos sujeitos
permitem que estes participem do contexto social por meio da insercao de
atitudes, evitando assim, uma possivel distorcao de informacoes recebidas.

Além disso, a pratica da comunicacdo torna-se possivel pelo uso de
recursos tecnologicos e midiaticos que permitem que a informacao chegue ao
sujeito de maneira eficaz e o permita recriar novas ideias e atitudes
culturais. Comunicar-se € algo comum e necessario, todos os sujeitos se
comunicam de alguma forma, pois, compartilham experiéncias e
aprendizados. Esta comunicacdo € possibilitada através do dialogo, Freire
salienta que, (1987, p.77), “Palavra € o meio para que se faca o dialogo”.
Conforme as palavras do autor, podemos perceber que é o dialogo que leva
os syjeitos a pensar verdadeira e criticamente, sem aceitar a dicotomia, leva
as pessoas para que perceberem a realidade ndo como algo estatico, sendo
contrario ao pensar ingénuo, sendo um ser com atitudes criteriosas e
transparentes.

Comunicacao €, também, o meio de sustentacdo e propagacao da
diversidade cultural, pois, ela permite que informacdes sejam trocadas e
novos conhecimentos sejam construidos. Ainda nas palavras de Freire, fica
clara a ideia de que o autor considera que na comunicacao, nao ha sujeitos
passivos. Os sujeitos cointencionados ao objeto de seu pensar se comunicam
seu conteudo. (FREIRE, 1980, p. 67).

A educomunicacao surge, nesse contexto, como proposta de uma
cultura digital, com relevantes contribuicoes nos referenciais de uma
educacao informatizada que atenda as necessidades tecnologicas da

sociedade como parte deste novo campo de pesquisa e intervencao social,



ainda em expansao, cuja metodologia € diferente da Educacao Escolar e da
Comunicacao Social. A mesma utiliza-se dos meios de comunicacao para a
propagacao de seus conhecimentos, além de nao possuir o objetivo de criar
teorias a serem seguidas, mas sim, a construcao e a divulgacao de um novo
conhecimento, com o intuito de intervir na realidade do sujeito.

Essa tarefa advém da pesquisa e da producao de matérias, que devera
interagir com a comunidade, buscando dar conta de suas duvidas e
questionamentos, em que o olhar do pedagogo possibilita a informacao para
a insercao de atitudes.

E exatamente através da Educomunicacdo, dos ecossistemas nela
desenvolvidos, que as acdes do Pedagogo educomunicador interagem de
forma positiva e dinamica com a sociedade, uma vez que, a Educomunicacao
¢ destinada para criar e fortalecer estes ecossistemas, em espacos
comunicativos presenciais ou virtuais, que visam a promocao uUnica e
exclusiva da educacao.

E necessario ainda observar, a maneira como a globalizacdo e as
tecnologias de ponta avancaram em relacao a outros estudos teoricos, por
este motivo promissor, ndo podemos negar o uso destas tecnologias como
fonte promotora da diversidade cultural.

Ambos os veiculos de comunicacdo permitem a difusdo de
conhecimentos, sendo que tais saberes transcorrem a educacao das criancas
e abrangem os mais variados assuntos que dizem respeito a realidade
cultural em que esta inserido o aluno. O pedagogo, devido a sua formacao, €
capaz de socializar os conhecimentos utilizando-se do dialogo, pois € a
comunicacao que permite sustentar a diversidade cultural existente. Desta
forma, é através da troca de saberes e experiéncias que vivenciamos um
mosaico de culturas existentes e que se inter-relacionam.

O desafio atual esta além de refletir sobre as praticas
educomunicativas, torna-las reais dentro do contexto socio-historico que
vivemos, no qual o sujeito seja capaz de aprender tornando-se mais critico
em relacao as ideologias que os cercam. Sabemos ainda, que o mundo sofreu
uma transformacdo consideravel nos ultimos anos, e por este motivo,

surgiram novas metas importantes entre elas a de vivenciar momentos onde



a cultura perpassa a mesmice do cotidiano, proporcionando um momento de
recriacao de valores, ideias e atitudes.

Logo, torna-se indispensavel destacar a importancia do olhar e do
conhecimento pedagogico do Pedagogo nestes veiculos de comunicacao, pois,
além de ser um novo campo de atuacao, € também uma forma de dialogar,
interagir difundindo novos conhecimentos e informacoes a sociedade, acoes
estas, que correspondem as necessidades tecnologicas atuais, bem como,
informacao cultural.

Desta forma, podemos evidenciar que a pedagogia da comunicacao,
permite esta interacao, em que a troca de saberes e a aprendizagem
constante sdo os objetivos primordiais, e acontecem através da pratica
discursiva e dialogica. Paulo Freire, elucida que a educacao € comunicacao,
é o dialogo, na medida em que nao é a transferéncia de saber, mas um
encontro de sujeitos intelocutores que buscam a significacdo dos
significados. (FREIRE, 1980, p. 69).

De acordo com as palavras citadas acima, o dialogo € o meio para que
se faca a educacdo e a comunicacdo, o que permite o aprimoramento da
cultura, através da intervencao dos sujeitos, entre si e com a realidade local.

No que se refere a intervencao com a realidade local, surge o papel do
Educomunicador, tendo em vista, que a sua funcao € de dialogar e interagir
de forma criativa e dinamica, produzindo novas informacoes para
comunidade.

Brandao (1995) salienta que a descoberta de uma possivel relacao
entre informatica e educacao, teve seu inicio na segunda metade dos anos
70, com lancamento no mercado dos primeiros microcomputadores, que
passaram a ser rapidamente compartilhados por varias escolas em
diferentes paises.

Em meio a essas manifestacoes, encontra-se a escola, como lugar em
que o saber € matéria-prima. Atualmente, as organizacdes escolares tém
repensado a pratica pedagogica diante da aquisicao rapida de informacoes,
nas quais os educandos podem gerar a assimilacao de novos conhecimentos,
nao s6 no contexto escolar. Por isso, um novo papel das instituicoes de

Ensino Superior € o de formar competéncias e habilidades capazes de



valorizar as linguagens tecnologicas e entender os novos processos de
comunicacao que a escola pode e deve atrair para suas praticas, isto €,
inovando-as.

Isto posto, outras questéoes ganham importancia. No ambito interno
das organizacoes estao as decisoes referentes a geracdo propria ou a
“aquisicao” de conhecimento e tecnologia; a adocao de medidas para
compartilhamento e difusdo de conhecimento; a manutencdo de processos
continuados de sistematizacdo de conhecimento e inovacao. Quanto ao
macro ambiente, as questoes que surgem dizem respeito a significancia do
sistema formal de ensino como diferencial para a competitividade; a
influéncia do sistema normativo e regulatoério e a estabilidade dos ambientes
politicos, mercadologico e financeiro.

Abordando a aprendizagem organizacional, a gestao passa pelas duas.
Desse modo, o desafio de inovar no meio educacional, criando e
estruturando uma nova ferramenta de aprendizagem, capaz de desenvolver
um aplicativo que abrange a relacao tecnologia e educacao, se da num
ambiente em que ha a construcao do conhecimento.

O fato € que ha uma emergéncia da internet no cotidiano escolar
devido ao elevado numero de estudantes que sdo usuarios da rede, o que faz
com que o meétodo tradicional e conteudista, muitas vezes aplicado como
metodologia Unica, ndo seja mais um atrativo no método de trabalho do
professor. Assim, a internet surge com praticas dinamicas despertando o
interesse do aluno, bem como, promovendo uma aprendizagem eficaz e
contextualizada, desde que haja ferramentas para que este trabalho possa
ser realizado.

Computador e aluno sao sempre indicativos de uma “relacao” que vai
dar certo devido aos atrativos como animacoes, imagens, sons, cores que
proporcionam emocdes e interatividade. E possivel realizar contato com um
universo de informacodes que, certamente, o livro didatico nao oportuniza. A
tecnologia € um recurso que amplia a motivacdo dos alunos, capaz de

desafia-los a construir novos conhecimentos. Para Brandao (1995, p. 91)

A informatica, enquanto instrumento promotor de mudancas,
delegada particular relevancia na medida em que coloca

QO D



disposicao da sociedade recursos aplicaveis a diversas areas.
Quanto ao processo ensino-aprendizagem, existem, atualmente,
muitos instrumentos que podem tornar o trabalho do professor mais
facil, mais eficiente e mais produtivo, em relacdo aos objetivos que
se espera alcancar e, seguramente, computador € um deles. Como
acontece nas outras atividades nas quais se utilizam computadores,
o uso na educacao exige mudancas em certos paradigmas e métodos
tradicionais.

Por essa razao, as novas metodologias de ensino, voltadas a linguagem
virtual atendem as demandas dos avancos tecnoldogicos e nos conduzem
para uma maior democratizacdo do conhecimento, tendo a internet, como
uma fonte de pesquisa e de aprendizagem que permite a interatividade e a
aprendizagem em outros espacos que nem sempre sao locais convencionais

que as escolas apresentam aos seus alunos.
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TECNOLOGIAS DIGITAIS, DOCENCIA E CIBERCULTURA: REFLEXOES
EM MEIO A TRANSICAO DE PARADIGMAS RELACIONADOS A
EDUCACAO E AS TECNOLOGIAS
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REFLEXOES INICIAIS

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs), especialmente
aquelas associadas a Internet, as quais denominamos de Tecnologias
Digitais (TDs) permitiram que a comunicacao, a
producao/disseminacao/acesso ao conhecimento, fossem mais rapidas e
dindmicas. Hoje nos comunicamos basicamente apoiados em softwares
(programas) que nos permitem usar artefatos distintos: notebooks, tablets,
smartphones e diversos tipos de computadores. O uso de redes sociais tais
como Facebook, o Instagram, o Twitter e outras formas alternativas de troca
de informacdao mudam a forma como as pessoas se relacionam e resolvem
suas situacoes cotidianas, sejam elas de que natureza forem. Desta maneira
emerge o desafio, e junto com ele as possibilidades, de nos apropriarmos
dessas ferramentas no ambiente escolar, a fim de que os alunos e
professores possam realizar suas tarefas relacionadas aos processos de

ensinar e de aprender considerando o contexto de cibercultura.
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Refletir sobre a docéncia nesse momento da histéria em que novos
desafios e possibilidades se fazem presente é cada vez mais necessario. E
necessario olhar a realidade na qual estamos imersos, verificar como os
alunos chegam até noés, que linguagem utilizam e, como estabelecer um
dialogo baseado neste contexto de cibercultura, buscando associar as
pratica a habitos fora da escola para auxiliar na criacao da acao didatica que
permita um novo olhar ao conceito do que significa organizar uma aula em
tempos de cibercultura. Esta reflexdo passa necessariamente pela acao
docente e suas concepcoes. Muito se tem pesquisado e dito acerca da fase de
transicao que estamos vivendo onde o quadro de professores que atua nas
escolas, sejam elas de que nivel for (Educacao Basica, Ensino Superior e
Pos-graduacao), ainda € oriundo de imigrantes digitais e os alunos sado cada
vez mais nativos digitais (PRENSKY, 2010). Ou seja, docentes que nao
nasceram apos a rede Internet e seus servicos se tornarem o elemento chave
da organizacao da comunicacao e divulgacdo de conhecimentos na sociedade
contemporanea, tém de trabalhar com alunos nascidos neste contexto
impactado e imerso no uso de TDs. A crenca de que os nativos digitais, ao se
tornarem professores, trariam consigo habitos e atitudes que os
impulsionariam a mudar e adaptar suas praticas docentes de maneira a
incorporar as TDs como elementos integrantes da sua acao docente foram os
elementos instigadores da investigacado realizada. Observamos um contexto
impar de formacdo docentes onde a pesquisa foi realizada: académicos
concluintes dos cinco cursos de licenciatura da Universidade Regional
Integrada do Alto Uruguai e das Missoes - URI — Campus de Frederico
Westphalen, no segundo semestre de 2013. Os alunos destes cursos, na sua
grande maioria, possuem idade que nos permitiu classifica-los como nativos
digitais. Logo, o cenario era muito propicio para investigar suas concepcoes

relacionadas ao conceito de aula em tempos de cibercultura.

1 AULA NA CIBERCULTURA: EM BUSCA DE NOVAS DEFINICOES

Primeiramente, € necessario pesquisa. O sentido etimologico da aula

encontra-se sua origem latina, registrada desde 1679, adaptado da lingua



grega, trouxe o sentido de todo o espaco ao ar livre, que, para a autora, vai
além do contexto semantico, pode ser associada a sala de aula, tendo em
vista sua relacao de proximidade.

Além de responder as questoes sobre o que se deve ensinar, quais as
fontes do conhecimento, quais devem ser as finalidades da educacao, uma
aula constitui-se em um arranjo estrutural. Segundo Araujo (2008, p. 47),
“dar aula envolve sistematizacdo, organizacado, ordenacao, coeréncia,
metodizacao, coesao, logicidade, racionalidade, entrelacamento”. E o autor
prossegue, “tais substantivos, que expressam uma rede sinonimica plural
entre eles, traduzem, nada mais nada menos, que harmonia, conexao,
vinculo, unido e nexo entre os aspectos que envolvem o arranjo estrutural da
aula.” (ARAUJO, 2008, p. 47).

Em Silva (2008), ha sentidos e significados que precisam ser
conceituados em duas visoes: sala de aula e aula, que mesmo indissociaveis,
apresentam relacoes que dao sentido a sua etimologia, (p. 16) “sala de aula e
aula tém, a principio, a mesma conotacdao, embora com diferencas
expressivas. Sala € o local apropriado para o exercicio de alguma funcao,

turma de alunos, compartimento, espaco aberto ao publico, e aula é

(@D

explicacao, licao, sala em que se leciona classe”. No contexto aula,
necessario pensar no significado do espaco de sala de aula e nas relacoes
que se interligam. Para Masseto (1998), neste universo, ha presenca do:
professor, aluno e programas. O primeiro deles esta focado na aprendizagem,
ja o segundo em seus papéis de estudante e na sua visdo de mundo e, os
programas, referem-se as diretrizes, bem como, a teoria e pratica.

A aula como vida, espaco que estimule a presenca, a discussao, o
estudo, a pesquisa e o debate, traz o cotidiano a sala e leva a realidade
extraclasse as reflexdes e as propostas das ciéncias. E uma mao dupla,
recebe a realidade e trabalha a ciéncia, dando um retorno a ela com
perspectiva de transformacao. Na aula ocorre o intercambio de ideias, o
trabalho em equipe, a convivéncia, um espaco de relacoes pedagodgicas, no
qual se adquirem informacoes, relacionando-as com seus contextos, lugar
em que ela possa se contrapor em que se solidifica a consciéncia critica, em

que reconstréi o proprio conhecimento, em que sintetiza e tiram-se



conclusoes. Nesse processo, o sujeito podera aprender a pesquisar e
valorizar a producao do conhecimento, cuja atitude € critica no exercicio da
profissao na sociedade contemporanea.

Seria a aula, entdo, uma questao reduzida apenas a Didatica? A
didatica sempre foi entendida como a busca de métodos que resolvessem o
problema de ensino. Comenius, ao criar seu Guia Pratico e os métodos para
ensinar tudo a todos, acreditava que ao ensinar, o professor necessitava
potencializar os saberes dos educandos, e, por isso, criou as instrucoes que
permitiam auxiliar o professor a dar boas aulas.

Ao abordar a formacao do professor, envolvem os estudos de curriculo
e, por isso, devemos nos perguntar qual curriculo deve estar a servico da
formacao de professores. O que ensinamos de conteiddo como saber e o que
ensinamos e desenvolvemos como conteudo para ser, tendo em vista a
docéncia, esta que se desenvolve mediante a construcao de uma postura que
cada profissional desenvolve em meio a sua formacdo, a sua pratica,
constituindo-se em reflexdes metodologicas.

Entendemos que a aula, num contexto de cibercultura requer que
tenhamos interatividade, para ser mais significativa ao aluno e, por isso, €
importante que na formacdo docente tais saberes estejam presentes. Como
estar preparados para atender a novas demandas, comportamentos e
tecnologias com um futuro incerto e sem questoes claras e definidas?

Ao compreender como isso ocorria, podemos salientar o que Gomes
(2012) tenciona enquanto o que a grade curricular dispunha e o que era
possivel de inserir através da Informatica. Isso pode ser percebido através
dos avancos que a educacao foi tendo diante das praticas educativas. A
primeira dessas praticas pode ser citada pelo uso do software educativo
pronto - um recurso no qual havia o “facilitador” responsavel pelo laboratério
de informatica que encaminhava as aulas com atividades a serem
desenvolvidas pelos alunos como atrativos ou formulas magicas e prontas
que inseriam a Informatica no contexto educacional. Depois, o uso de
software surge com a possibilidade de ser criado conforme a necessidade que
o professor possuia, embora, ainda como coadjuvante do processo, ja que os

conteudos continuavam a ser desenvolvidos nos laboratorios e a partir da



aula, os mesmos ficavam obsoletos devido ao facilitador do software nao ser
a figura do professor.

Posteriormente, foram inseridos os materiais de apoio aos professores,
dos quais podemos citar os CD-ROM, os softwares interativos e materiais
impressos que trouxeram a possibilidade de o professor ser mais ativo em
seu processo de corresponsabilidade com a equipe pedagogica da escola e,
consequentemente, os “facilitadores” do laboratério de informatica. Esse
grande salto proporcionou novas tecnologias com base na fundamentacao
dos conteudos do professor e das atividades trabalhadas em aula. Com o
advento da Internet nas escolas, esse cenario modifica, ja que ela agrega
material de apoio e novas dinamicas passam a estimular alunos e
professores a pesquisarem e interagirem com um espaco de cibercultura.
Surgem portais enquanto espacos educacionais e ambientes de ensino e
aprendizagem nos quais professores e alunos se tornam coautores e
responsaveis pela criacdo e compartilhamento de informacées, trazendo a
certeza de uma cibercultura no contexto escolar. E, atualmente, temos
assistido ao quanto os professores tém a seu alcance softwares educacionais
ou sociais e a disposicao, também, em seus aparelhos de celulares.

As diversas formas de interacdo possibilitadas pela rede demonstram
que, a Internet tem grande uma influéncia sobre seus usuarios e, diferente

do que muitas vezes pensamos, € capaz de produzir a subjetividade em rede.

As interacoes entre professor estudantes nos sites de redes sociais
na Internet favorecem o surgimento de outros modos de formar-se
enquanto sujeito, professor, aluno, profissional. As redes abrem
espaco para novas formas de colaboracdao e compartilhamento,
favorecendo o aparecimento de diferentes referéncias e modos de
vida (MARGARITES; SPEROTTO, 2011, p. 9).

As redes sociais passaram a ser mais utilizadas para comunicacao
entre os jovens brasileiros, do que o proprio e-mail, afirma Seabra (2010).
Elas sao acessadas, diariamente, tanto por alunos, quanto por professores.
Uma boa opc¢ao para iniciar o uso das redes sociais com os alunos €,
acompanhando-os, para que assim sejam identificados os melhores

conteuldos a serem trabalhados. Em se tratando da vida social, os usuarios,



muitas vezes, expoem suas vidas sem se darem conta do que estao
possibilitando informacoes pessoais que nao os preservam.

A comunicacao € cada vez mais intensa pelas vias digitais e quanto
mais sociaveis forem ao professor, mais conhecimento sobre o seu uso
didatico sera possivel para que este possa interagir com seus alunos. Tais
espacos de convivéncia podem ser ampliados quando surgem os pProcessos
de ensino e aprendizagem e se utilizam das tecnologias de informacao e
comunicacao, podendo oferecer aos professores e alunos a possibilidade de
alterar seus modos de interagir e conversar na busca de novos dominios
conversacionais e de aprendizagem. “O professor deve propor pesquisas e
atividades para os alunos onde as ferramentas de busca [...] ndo sejam o fim,
mas, sim, o comeco deste caminho, em que o aluno possa entregar um
produto seu, estruturado e elaborado a partir dos ingredientes encontrados.”
(SEABRA, 2010, p. 4).

Desta maneira, podemos citar os Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA), que intercedidos pelas tecnologias oferecem aos usuarios a
possibilidade de estabelecer relacoes sociais, que tornam possivel a producao
e o compartilhamento do conhecimento.

As ferramentas popularizam-se e hoje a maioria dos celulares e
maquinas fotograficas possibilita a gravacdo de videos, além das filmadoras
que estdo cada vez mais acessiveis. Se pensarmos do ponto de vista da
docéncia, esses equipamentos podem ser desenvolvidos em projetos na
escola, como, por exemplo, a producao de um documentario feito pelos
proprios alunos, através de passos basicos de planejamento e producao. O
resultado final podera ser postado no You Tube e, posteriormente, podera
ser inserido em um blog ou ser enviado para outras pessoas. Ele, também,
salienta que incentivar a producao audiovisual dos alunos, relacionada com
os conteudos, € de grande importancia e significacao para a aprendizagem.

O som também permite muitas possibilidades metodologicas, como,
por exemplo na forma de musicas, entrevistas de radio, gravacao de aulas e
apresentacao de trabalhos em audio. Seabra (2010), ainda, sugere que, para
se utilizar desse recurso na sala de aula, o professor podera solicitar que

sejam pesquisadas ou fotografadas imagens, para ilustrar um assunto



especifico. O resultado obtido pode ser apresentado para a turma, por meio
de exposicao ou em albuns online, a exemplo do Flickr ou Picasa, de blogs
ou de fotolog.

Os blogs, conhecidos como diarios de bordo da web, sdao paginas na
Internet em que € possivel publicar e armazenar informacdes que sao
atualizadas rotineiramente. Permitem que seus autores se expressem de
acordo com suas convicgoes € que outras pessoas possam ler e registrar
comentarios. Esta ferramenta pode ser uma grande aliada dos professores a
exemplo da criacao de jornais on line relacionados a disciplina. Nesse jornal
pode ter informacoes sobre os conteudos apresentados em sala de aula, com
indicacoes de sites para consulta ou para a realizacdo de novas atividades e
pesquisas. Um blog pode ser criado para seguir e noticiar qualquer interesse
especifico, que podera surgir a partir de uma aula vivenciada na escola, na
qual sado expressas opinidoes sobre determinado assunto e esse processo traz
resultados de grande valia tanto para o autor, quanto para o leitor.

O desafio atualmente se concentra na questdo da transposicdo
didatica: como fazer com que nativos digitais ao se tornarem professores
facam uso pedagogico dos recursos que utilizam para seu cotidiano.

Segundo Chevallard (1991), pioneiro no conceito de transposicao
didatica, € o processo pelo qual o professor, através da experiéncia em
ministrar determinado contetido, realiza um conjunto de transformacoes
adaptativas que vao tornar este conteudo apto a tomar lugar entre os demais
objetos de ensino. O trabalho que, de um objeto de saber a ensinar faz um
objeto de ensino, € chamado de transposicao didatica. A transposicao
didatica nao comeca no instante em que o professor prepara a sua aula, mas
desde a primeira vez que o professor comecou a utilizar este contetudo.

O fato de o professor dominar a tecnologia ndao quer dizer que quando
ele atua como docente ele faca automaticamente a transposicao didatica das
suas praticas para sua atuacao nos espacos presenciais ou virtuais
associadas as disciplinas. Ele precisa entender como isto de processa e as
possibilidades que advém da adocdao de determinada tecnologia. A
transposicao didatica faz uma reflexao dialética que contribui para permitir

a passagem do saber cotidiano ao conhecimento académico. Transformacoes



ocorridas por essa passagem geram na escola, através do curriculo, um novo
conceito cientifico que se integra numa economia do saber (ASTOLFI;
DEVELAY, 1999), gerando assim outra questao no tratamento do “saber
escolar”, que representa o conjunto de conteudos, as estruturas
curriculares, até mesmo o plano de curso, que permite uma forma
diferenciada de entender os conceitos computacionais.

Assim sendo, as praticas pedagogicas buscam criar situacoes
semelhantes aquelas encontradas no cotidiano de atuacao do futuro
profissional, procurando criar condicoes para que a reflexdo do objeto do
estudo ultrapasse os modelos apenas de cunho pedagogico e sejam
elementos de potencial associacao a realidade do mercado de trabalho e seus
desafios. O ensino, em grande parte das instituicoes de ensino superior e em
algumas escolas de Ensino médio, € organizado com base em espacos
presenciais e virtuais onde ocorrem as aulas teoricas, teodrico-praticas,
praticas em laboratorios, orientacdo tutorial, estagios, seminarios,
conferéncias, grupos de estudos, oficinas e de outros meios
complementares. Logo, a pesquisa emerge com um carater de relevancia
buscando contribuir para a necessaria questao do revisitar a organizacao

curricular e as praticas de formacao de futuros docentes .

1.1 Interfaces com a pesquisa realizada

Em 2013, realizamos uma pesquisa com 76 académicos matriculados
nas turmas concluintes dos cursos de Ciéncias Biologicas, Pedagogia,
Letras, Matematica e Educacao Fisica, da URI - Campus de Frederico
Westphalen. O estudo teve como objetivo investigar se os alunos — nativos
digitais, formandos de licenciatura estao mais aptos a preparar a aula para o
contexto de cibercultura, considerando a compreensao que possuem do
planejamento e da organizacao didatica associada aos artefatos tecnologicos.
Obtivemos o numero de 54 sujeitos que responderam ao questionario num
total de 76 alunos de todos os cursos. A partir das respostas e buscando
consolidar a analise, organizamos as categorias que permitiram descrever e

verificar com melhor eficiéncia as perguntas respondidas, assim descritas:



caracterizacao dos sujeitos, formacao para o uso das tecnologias, tecnologias
na preparacao das aulas e formacao na graduacado para as Tecnologias
Digitais. Para fins desse artigo, daremos énfase na categoria que aborda
“tecnologias na preparacao das aulas”, categoria esta, disposta entre os
objetivos especificos da pesquisa, na qual selecionamos quatro questoes que
estdo baseadas nos alunos concluintes dos cursos de licenciatura que dizem
ser professores na rede publica. Sao, entado, professores em sua formacao
inicial, mas ja apresentam docéncia.

A analise dos dados coletados através do questionario foi realizada
através da técnica de analise de conteudos que permitiu categorizar as
respostas para as questoes que norteiam a pesquisa, fazendo a relacao dos
dados da realidade com o conhecimento tedrico-construtivo neste estudo.
Ludke e André (1986) consideram que a pesquisa qualitativa trata dos
aspectos subjetivos do grupo pesquisado, nao se restringindo aos dados
estatisticos, trazendo as informacées mais significativas e priorizando a
interacado direta com as pessoas, isso porque o sujeito possui uma voz ativa
a ser considerada numa relacao com o campo teorico.

Buscando consolidar a etapa empirica do estudo, foram elencados
cinco cursos de licenciatura da URI - Campus de Frederico Westphalen,
para participar através de um questionario a ser respondido no sistema do
Google Forms pelos académicos concluintes.

Partimos do pressuposto que a aula que necessitamos oferecer para os
alunos contemporaneos exige de nos espacos mais interativos para construir
o conhecimento. Para tanto, a categoria de analise neste item esta associada
a tecnologia e a preparacao das aulas, buscando informacoes sobre como os
sujeitos se organizam diante dos ambientes tecnologicos que estao
disponiveis em seu entorno.

Buscando entender como tais questdoes estdo presentes na formacao
de professores, diante do uso de tecnologias digitais e Internet na preparacao
das suas aulas, foi solicitado ao respondente que considerasse os possiveis
artefatos (notebook, tablets, computadores, smartphones, quadros digitais,
cameras digitais e outros) e programas (Power Point, Excel, Word, Internet

Explorer, Google, Yahoo, softwares educacionais e redes sociais e outros).



A partir da pesquisa realizada, foi questionado aos sujeitos se no local
onde ensinam, existe um laboratoério ou sala com computadores com acesso
a Internet disponivel para uso dos professores com seus alunos. A resposta
de 18 sujeitos foi afirmativa, salientando o total de 75% e 6 responderam
que nao, apresentando 25%.

Dos 18 sujeitos que responderam “sim”, foi solicitado que
descrevessem a quantidade de computadores disponiveis a seus alunos. E
possivel perceber que os sujeitos relatam que ha salas com computadores,
as quais denominam como laboratorio. Nessas, o numero que aparece nas
respostas chega ao maximo a 15 maquinas, porém, a quantidade de alunos
que hoje fazem parte das redes publicas ultrapassa esse total, ja que as
matriculas aceitam que as turmas cheguem até 25 alunos. Como resposta,
dois sujeitos citaram um laboratorio com 5 maquinas e outro com 7, sendo
esses 0s numeros mais baixos apresentados nesses dados, enquanto que o
numero maximo que aparece € de 12 e de 15 computadores. Constata-se,
com isso, que levar os alunos a uma sala especifica de computador, os
mesmos necessitam trabalhar em duplas ou em trios para poderem utilizar
as maquinas.

O fato de ir ao laboratoério tende a inibir o planejamento do professor,
ja que nem todos os alunos, tendo um computador para si, requerem uma
atencao maior do docente. Nesse caso, aulas diferenciadas, em circuito, por
exemplo, podem acolher os alunos em atividades diferenciadas. Enquanto
um grupo realiza as pesquisas e faz as descobertas, usando Internet, através
de sites sugeridos a priori pelo professor, o outro grupo podera realizar
estudos em bibliografias mais convencionais, alternando o tempo e fazendo
comparativos entre as pesquisas realizadas. Isso otimiza o tempo, o espaco
da construcao do conhecimento e garante ao professor a organizacdo do
trabalho pedagodgico, problematizando novas situacoes com os alunos.

Prensky (2010) enfatiza que € natural que o professor mais experiente
se sinta pressionado em ter que dar conta de novas metodologias para atrair
a atencao dos alunos. Ele também advoga que o professor ndo esta sozinho,
ha um grande numero de colegas docentes que procuram por orientacao

sobre como fazer a mudanca. Para isso, uma “Pedagogia da Parceria” torna-
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se viavel neste Século em que as transformacoes sao constantes. Uma
parceria em que o professor passa a ser um parceiro, um guia dos alunos,
capaz de despertar sua propria paixao e aprender por si com o a orientacao
do professor.

Na possibilidade de existir laboratério ou sala com Internet disponivel
aos professores e seus alunos, foi questionado aos sujeitos como tem
ocorrido o acesso e se ha espaco pelos professores, através de duas opcoes.
Na primeira delas, através de “reserva direta pelo professor, posso usar
quanto eu quiser”, totalizou 13 respondentes, com um percentual de 62% e
a opcao “a escola possui politica e determina a quantidade de encontros por
turma. Por més ou semestre”, configurou 8 sujeitos, cujo percentual ficou
em 38%.

Mais do que isso, € necessario que a escola, como um todo, esteja
atenta as transformacoes tecnologicas e desperte, principalmente em seus
professores, a importancia da pesquisa e da formacao continuada. Além
disso, € preciso que toda a equipe escolar se una e tenha como objetivo
comum transformar a pratica pedagogica, a fim de constituir uma verdadeira
inclusao digital.

Quando bem exploradas as tecnologias podem auxiliar e, muito, na
educacao. Seu poder atrativo e sua presenca na vida dos alunos, desde
muito cedo, poderdao contribuir para esse processo e proporcionardo uma
aula mais significativa e dinamica. Além disso, quando bem utilizadas, as
TICs podem desenvolver inumeras habilidades cognitivas importantes.

A interatividade possibilitada pelas interacoes com a rede ¢é
responsavel pela criacao de novas formas de relacionamento e socializacao
entre as pessoas. Além disso, cada vez mais esses individuos estao
conectados, visualizando ou produzindo algo na Internet. Por isso, em meio
a todo o conteudo disponivel na rede, € indispensavel que o professor
desperte em seus alunos a criticidade e a seletividade na obtencao das
informacoes e construa significados que tenham correspondéncia com a

realidade da escola.



Estruturar espacos de formacao de professores as tecnologias e de
formacao continuada no que tange ao letramento digital € incorporar a
pratica educativa cada vez mais eficiente.

Ao ser questionado sobre a sua utilizacao a este espaco de laboratorio
com seus alunos, dos 18 suyjeitos que declaram ser professores em sala de
aula, 9 respondem que sim, o que quantifica 50% e explicaram que ha
reserva direta pelo professor para que possa usar quanto desejar, enquanto
9 sujeitos responderam que nao, o que corresponde a 50% ja que a escola
possui politica e determina a quantidade de encontros por turma,
considerando més ou semestre.

Os 9 suyjeitos que citaram a opcao “Sim”, declaram que a utilizacao se
da através da seguinte periodicidade: trés sujeitos citam que utilizaram uma
vez por semana; um entrevistado registra que faz uso do laboratério uma
vez por més, dois sujeitos citam que costumam utilizar, as vezes e, apenas,
um cita que faz uso do laboratério duas vezes por semana. Infelizmente, dois
sujeitos que dizem ser usuarios nao declararam a quantidade de horas que
utilizam a sala.

Outra preocupacao € com a realidade das escolas. Embora haja
discussao de tecnologia na educacao na formacao do futuro professor, qual é
a realidade dos laboratérios de informatica que as escolas possuem?
Conseguem equipar com bons computadores? A tarefa de inovar cabe ao
professor, quando realizam aulas com videos, jogos educativos ou outro
programa que seja possivel, mas a escola também necessita dispor de
infraestrutura necessaria para um trabalho qualitativo.

Além disso, fica evidente que o laboratério, muitas vezes entendido
como o lugar de quem entende de tecnologia, afasta os professores que nao
possuem seguranca com esse local. Estamos tratando de dados pesquisados
com sujeitos que sao considerados “nativos digitais” e obviamente, pela
convivéncia funcional em tecnologia, nao seriam diferentes suas proposicoes
pedagodgicas através do uso delas.

Ha, ainda, outro contexto, ndo inserido nessa pesquisa, mas que
fazemos referéncia enquanto reflexdo, aos professores que nao possuem a

proximidade com as tecnologias e que, por isso, ndo propdoem a seus alunos



a vivéncia de aulas que podem ser mais produtivas se fizerem uso de
artefatos que podem qualificar ainda mais o trabalho docente.

A transformacao da pratica pedagogica diante da cultura digital,
somada ao envolvimento e a qualificacdo dos professores frente as
tecnologias, € um processo bem mais complexo do que a adesdao e a
apropriacao destes equipamentos. Isso exige dos professores e estudantes

outras formas de linguagem junto ao processo de aprendizagem.

2 COMENTARIOS FINAIS E ALGUMAS REFLEXOES

Ao concluirmos esse estudo, percebemos um cenario diferente da
exceptiva que possuiamos: apesar de serem usuarios de TDs no seu
cotidiano, os alunos (futuros docentes e alguns deles ja professores) nao
conseguiram fazer a transposicao didatica para sua pratica docente. Por fato
de alguns ja serem professores da rede publica, atuando em sala de aula e
ao mesmo tempo, cursarem sua graduacao, faz com que reflitamos sobre o
quao necessaria e ser ampliada a discussado das tecnologias na formacao.
Isso porque, os alunos das licenciaturas precisam estar formados de forma
critica e pratica para adocao de TDs. Para tal € necessario que se repense a
estrutura curricular e como a discussao/reflexdo de novas metodologias e
didaticas podem ser pensadas e ensinadas aos futuros docentes.
Acreditamos que o inicio de tudo é o exemplo que vem dos professores dos
cursos de licenciatura.

Enquanto professores formadores, necessitamos reduzir os
distanciamentos entre a aula e o uso das tecnologias.

A cibercultura propoe uma nova concepcao da postura de aprender e
de ensinar e essa nova pedagogia requer uma aprendizagem colaborativa,
tanta na Educacdao Basica, quanto na Educacao Superior. Logo, faz-se
importante o repensar a insercao efetiva do uso critico e pedagogico e, mais
especificamente, didatico, de recursos tecnolégicos na formacao docente. O
fato de ser usuario de TDS nao garante que o futuro (ou atual professor) faca
a transposicao didatica por si mesmo. Isto € um mito, uma vez que ele/ela

precisa ser ensinado e preparado para fazer isto. Logo, se deslumbra diante



de noés o conjunto de possibilidades que temos a frente para reorganizar a
formacao dos professores diante deste contexto pleno de possibilidades e
desafios que nos propulsionam a criacao de novas alternativas para se
educar os professores a educarem a geracao digital tao carente de formacao
efetiva.

Ja preconizavamos isto quando da apresentacao das pesquisas
realizadas no ambito da FACED/PUCRS em Giraffa (1992), quem faz novas
metodologias €& o professor e nao o computador. Entendido como
“computador” o conjunto e recursos, aparatos e programas a disposicao.
Enfatizamos isto ao longo de varias publicacoes e ao termino desta pesquisa
observamos que isto se faz cada vez mais presente e necessario. E preciso

formar para poder criar e inovar no cenario escolar.
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A TECNOLOGIA E SUA INFLUENCIA NAS CRIANCAS DA EDUCACAO
INFANTIL E DOS ANOS INICIAIS

. 1
Luana Fussinger

Juliane Claudia Piovesan?

INTRODUCAO

O presente artigo aborda o tema “A tecnologia e sua influéncia nas
criancas da Educacdo Infantil e dos Anos Iniciais”. O propésito inicial é a
identificacao, através das pesquisas, do papel da tecnologia no cenario da
educacao, como ferramenta que auxilia no processo cognitivo. Bem como,
estudar como os recursos tecnologicos podem contribuir para o processo de
ensino-aprendizagem nas criancas da Educacao Infantil e dos Anos Iniciais.

A abordagem referente a esse tema surgiu pelo fato de que o avanco
das tecnologias permitiu que elas se tornassem presentes no cotidiano dos
individuos e, mais especificamente, nas criancas - foco do estudo deste
projeto -, que ja nascem permeadas por esses recursos.

Dessa maneira, tais transformacoes produzem efeitos sociais que
chamam a atencao das instituicoes de ensino e exige dos educadores uma
reformulacdo da sua pratica, a fim de que ela esteja condizente com essa
nova realidade. Esse novo caminho em direcao a aprendizagem torna
necessaria uma reflexdo sobre o papel do professor, sua metodologia e sua

formacao, que deveria levar em consideracdo a abrangéncia nessa area tao
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atual e evolutiva e a relevancia da implementacao das tecnologias aliadas as
praticas pedagogicas.

O texto destacara, de forma bibliografica, a questao da tecnologia na
vida das criancas, sua importancia e seus efeitos, bem como o papel do

educador face a essa realidade.

1 A TECNOLOGIA E AS CRIANCAS

As tecnologias estao presentes, de forma ativa, inclusive na vida das
criancas. Por isso, vém transformando, até mesmo, o modo como elas veem o
mundo. Estas ja “nasceram sabendo” como um smartphone funciona e o
computador, o videogame e a televisdo também sao seus brinquedos do dia a
dia. Os nativos digitais estdo habituados a obter informacoes de forma
rapida e isso faz com que estes possuam caracteristicas diferentes das
geracoes anteriores. Essa geracao que “pensa e processa informacodes de
forma diferente tem o habito de ficar constantemente conectada e esta
acostumada a interagir com diversas midias ao mesmo tempo” (PESCADOR,
2010, n.p.).

Hoje em dia, criancas e adolescentes vivem em dois mundos, o mundo
real e o mundo virtual, este Gltimo muito mais surpreendente e atrativo, pois
possibilita que as relacdoes do mundo real sejam facilmente efetivadas por
meio dele. E por isso que, em meio a disputa pelo mercado consumidor,
fabricantes de brinquedos apostam em produtos cada vez mais eletronicos.
Porém, conforme “O globo” (2007), muito se questiona em como combinar as
tecnologias para que as etapas da fase de amadurecimento e da construcao
da personalidade nao sejam ultrapassadas e limitadas a um unico
equipamento.

Os equipamentos tecnologicos transformam as formas de
relacionamento entre as pessoas e trazem inumeras possibilidades. No
entanto, diante do seu uso abusivo, podem acarretar varios riscos e,
inclusive, comprometer a saude do individuo.

Oliveira (2012, p. 01), em seus estudos, destaca os efeitos dos meios

digitais no desenvolvimento cognitivo da crianca e na capacidade de



relacionamento entre humano-computador, tendo em vista as etapas do
desenvolvimento que precisam ser amadurecidas para que se possa
consolidar a identidade e os vinculos sociais. De fato, durante a construcao
da identidade, cada estagio da vida oferece um desafio, ou seja, conflitos
importantes para o processo normal do desenvolvimento. Eles sao
determinantes na personalidade do individuo na idade adulta, ocorrendo no
periodo em que a sociedade ganha significado para as criancas e no
momento em que as experiéncias realizadas influem na competéncia de criar
e realizar no mundo.

Todavia, € durante a média meninice que se da o maior interesse das
criancas em fazerem o uso das tecnologias e, conforme Oliveira (2012, p. 02),
o aparato tecnologico é tdo atrativo porque “[...] Nao é um lapis, um caderno
ou uma borracha, mas algo que tem cores, sons e movimentos, que ‘pulsa’ e
responde a crianca, como se estivesse vivo.”. E papel da escola, portanto, ja
que as criancgas vivenciam suas primeiras experiéncias formais interagindo
com as tecnologias, utiliza-las como recursos para construcdao da
aprendizagem e ndo como suporte para criar dependentes das mesmas.

Nesse sentido, destaca Oliveira (2012, p. 04) que “[...] o sacrificio da
imaginacao e da ludicidade, atrelando o conceito de trabalho apenas ao valor
material, levara essa crianca a tornar-se escrava da tecnologia e da tipologia
dominante de papel”. “O globo” (2007) também explicita os pressupostos de

que as tecnologias inibem a imaginacao, destacando que

Quando as criancas tinham uma boneca ou um carrinho que nao
possuiam nenhum recurso “extra”, elas criavam em cima daquele
brinquedo, o que estimula a imaginacdo. Atualmente, as bonecas e
0s pequenos robods falam, se movem sozinhos e “entendem” o que a
crianca fala, representando importantes evolucoes tecnologicas.

Assim, a Educacao Infantil e os Anos Iniciais precisam atender aos
desejos e as necessidades das criancas, possibilitando de todas as formas
aquilo que propicie a curiosidade, a ludicidade, a fantasia e a imaginacao.
Ela também deve levar em consideracao a importancia do brincar no

desenvolvimento infantil e o uso significativo e determinado das tecnologias.



Desde que utilizada com consciéncia e cuidado, a Internet pode
oferecer inumeras ferramentas e possibilitar aos jovens uma visdao mais
critica e abrangente. No entanto, o uso controverso desse meio faz emergir
novos problemas e aponta a necessidade de uma nova reflexao sobre o que
fazer para que as pessoas repensem a maneira com que estao usufruindo
desse suporte.

Apesar das criancas e adolescentes dominarem as tecnologias, ainda
persiste a queda do rendimento escolar e muitos tantos outros problemas,
que vao até a falta de dialogo com a familia. Eisenstein e Estefenon (2011,
p.47) destacam que se pudessem conversar mais com a familia, rompendo
tabus, na rede nao haveria espaco para banalizacdao do sexo, pornografia e
motivacao ilegal de criminosos. Atualmente, a transformacdo do
relacionamento entre as pessoas nesse espaco também serviu de suporte
para o cyberbullying, para a pedofilia, sites de venda de drogas, entre outros.

No mundo virtual, o adolescente nao necessita da ajuda do outro, ele
por si s6 constréi seu mundo social imaginario e enfrenta suas frustracoes e
problemas. E por isso que o agravamento desses problemas pode aumentar
ainda mais a dependéncia dos jovens no mundo virtual. Somente a
oportunidade de dialogo com a familia vai acabar com esse “refagio”,
possibilitar que limites e precaucdoes sejam estabelecidos e evitar a
decorréncia de problemas ainda piores.

Pelo fato de que se torna quase impossivel isolar a tecnologia da vida
das criancas e adolescentes, € necessario que o adulto modere e equilibre
seu uso, criando relacoes de acompanhamento e avaliacdo. Mais do que isso,
€ importante que adultos e, principalmente, professores estejam capacitados
para criar a partir desses instrumentos e produzir através dessa interacao.

Dessa maneira, € preciso que o professor reflita sobre o uso das
tecnologias na educacao, bem como os processos que levam a construcao do
conhecimento. Isso se torna imprescindivel, ja que tem um papel importante
no desenvolvimento da criatividade, no instigar da curiosidade e no

despertar da busca pelo conhecimento. Nesse contexto,

A escola pode ser este espaco de desenvolvimento da habilidade
imaginativa, por meio de experiéncias que estimulem a



experimentacdo, a exploracdo, a critica e a criacdo. Pois, ¢é
conhecendo, explorando e criando que as criancas aprendem e se
constituem enquanto sujeitos. E o interessante é que as midias dao
essa oportunidade de aprender a aprender (OLIVEIRA, 2012, p.0).

Apesar de o uso das tecnologias estar a servico do sistema capitalista,
sua utilizacdo ganha o mundo e “a presenca inegavel da tecnologia em nossa
sociedade constitui a primeira base para que haja necessidade de sua
presenca na escola” (LEITE, 2004, p.11 ). Nessa mesma linha de
pensamento, surge a importancia de se repensar a educacdo e 0S processos
de ensino e aprendizagem, bem como as novas demandas abrangentes. Por

isso, Oliveira (2012, p.1) afirma que

Num mundo em constantes mudancas, a evolucao dos recursos
tecnolégicos e as consequentes transformacoes ocasionadas por eles
na sociedade desatualizam as informacbdes diariamente, o que
origina a necessidade de um aprendizado continuo, um repensar do
contexto educacional [...].

Destaca-se, também, que “estar conectado € uma condicao para estar
incluido na sociedade da informacdo e comunicacdo”. E por meio dessa
afirmacao que Lopes et al (2011, p. 178) enfatiza a importancia de a escola
proporcionar essa insercao as tecnologias e o acesso a informacoes. “[...] no
convivio familiar e comunitario a maioria tem acesso, ao frequentar a escola
passam a ter uma vida desvinculada de contexto maior de convivéncia
diaria, € como se estivesse atuando em um mundo diferente do seu”.

E por meio dessas vivéncias que, mesmo antes de chegar a escola, o
aluno ja passou por varias experiéncias que definiram a base de sua
formacao, e muitas provém da interacao com as midias. Por isso, na escola,
o professor tem um papel determinante de, além de fazer o uso destes meios,
desenvolver e estimular a consciéncia critica.

Mediante o fluxo de informacoes, os meios de comunicacao constituem
um novo processo de educacao informal, mais atraente e voluntario.
Todavia, professores que nunca fizeram o uso das tecnologias se distanciam
cada vez mais dessa nova realidade. Ja outros, apesar de interagirem com
elas, ndao sabem como utilizar esses meios. Diante desa perspectiva que

surge, os professores passaram a se posicionar de duas formas:



[...] Por um lado, os meios de comunicacdo de massa sdo vistos como
o0tima alternativa educacional, como recursos que modernizam a
educacdo e que devem ser utilizados intensivamente, para suprir
deficiéncias da escola. Por outro lado, sdo vistos como dominadores,
todo-poderosos, alienantes, devendo por isso ser combatidos,
rejeitados ou ignorados (LEITE, 2004, 03).

Em suas abordagens, Pessanha (2009) busca refletir sobre as
frequentes evolucdoes das tecnologias, tendo em vista a adaptacdo dos
professores a essa nova realidade educacional. Dessa forma, em meio as
constantes transformacoes da sociedade, que também sao evidenciadas no
contexto escolar, surge um grande desafio para o professor: “[...] na era
tecnologica, o professor que ja nao era detentor do saber, perde mais um
pouco, onde o saber é gratuito nas ondas da internet [...]” (PESSANHA, 2009,
n.p.).

Através dessa afirmacdo, pode surgir a falsa ideia de que os
computadores, por exemplo, vao tomar o lugar de inumeros professores. Mas
essa nova realidade propicia o contrario, nunca se precisou de tantos
professores como hoje. Entretanto, buscam-se profissionais qualificados que
atendam os requisitos e as demandas da sociedade tecnologica. Pode-se
destacar que uma dessas demandas atribui que a educacao, como um todo,
deve ir além da transmissao de conhecimentos, pelo fato de que “a tecnologia
que esta presente e evoluindo a cada dia deve ser posta diante desses alunos
como um instrumento para ajudar a resolver tais problemas e ndo como
uma simples diversao ou uma aula diferente” (PESSANHA, 2009, n.p.).

A preocupacao da maioria das escolas, ainda, € de transmitir os
conteudos tradicionais impostos. Em contrapartida, as metodologias que
visam contar com o auxilio das tecnologias ficam de lado. Todavia, conforme
Rosini (2013, n.p.), “para ser um bom professor ou uma boa professora nao
basta dominar um determinado conteuildo; € preciso saber transmiti-lo” e,
principalmente, saber aliar a esse processo o uso das tecnologias. Nesse

contexto,

Muitas vezes a execucao desses recursos acaba se restringindo a
aulas de video e leituras de textos em computadores, demonstrando
a falta de familiarizacdo e ou capacitacdo e muitas vezes de
comprometimento dos profissionais da educacéao frente as novidades
tecnologicas atuais (SILVA, 2011, p.11).



Através das leituras empreendidas no projeto, destaca-se que muitos
professores percebem que precisam mudar, mas nao tém condicoes e nao
sabem como realizar essa mudanca. Eles tém medo de revelar suas
condicoes e preferem manter sua estrutura tradicional. Frequentemente,
algumas instituicoes introduzem computadores conectados a Internet nas
escolas, esperando que somente a sua presenca supra todas as necessidades

do ensino. Assim,

Os efeitos positivos s6 se verificam quando os professores acreditam
e se empenham de ‘corpo e alma’ na sua aprendizagem e dominio e
desenvolvem atividades desafiadoras e criativas, que explorem ao
maximo as possibilidades oferecidas pelas tecnologias (MIRANDA,
2007, p. 44).

A vida online que os nativos possuem, compartilhando e publicando
segredos e pensamentos, se contrapdoe totalmente as geracoes anteriores.
Diferencas essas, conforme Pescador (2010), que também sao contrastantes
no meio escolar. Os imigrantes que tiveram que aprender a utilizar as
tecnologias no decorrer de suas vidas eram habituados a transmissao de
conhecimentos pelo professor e a passividade de ser apenas um ouvinte.
Diferentemente disso, os nativos somente se sentem estimulados a participar
de atividades que visem a interacao e a exploracao, ou seja, “o nativo digital
aprende fazendo”.

Com esse proposito, surge a necessidade de a escola também deixar de
ser uma transmissora de conteudos e focar na aprendizagem, na busca da
informacao significativa, na pesquisa e no desenvolvimento de projetos. Os
professores devem incentivar seus alunos a saberem perguntar, a enfocarem
em questoes importantes, a terem critérios na escolha de sites e na avaliacao
das paginas. Para tanto, torna-se mais importante o enfoque na pesquisa do
que nas respostas prontas. Em adicao a isso, Pessanha (2009) destaca que a
escola precisa ser facilitadora e mediadora na construcao do conhecimento,

devendo utilizar as tecnologias como suas grandes aliadas e enfatizando que,

o grande desafio do profissional da educacao, mais do que utilizar
tal ou qual recurso tecnologico € pautar-se em principios que
privilegiem a construcdo do conhecimento, o aprendizado



significativo, interdisciplinar e integrador do pensamento racional,
estético, ético e humanista [...] (PESSANHA, 2009, n.p.).

Se a sociedade esta se transformando constantemente, a escola nao
pode estar excluida e longe das condicoes divergentes em que seus alunos se
encontram. Quando se fala dessa inclusao, nao se trata apenas de saber o
que as midias repassam, mas converge em ensinar a se pensar criticamente

tudo o que € repassado. Destaca-se que

podemos pensar ainda que a propria tecnologia pode ser um meio de
concretizar o discurso que propde que a escola deve fazer os alunos a
aprender a aprender, a criar, a inventar solucoes proprias diante dos
desafios, enfim, formar-se com e para a autonomia, nao para repetir,
copiar, imitar (LEITE, 2004, 05).

Uma das principais capacidades que o ser humano precisa
desenvolver, em meio a atualidade, é saber articular informacao em
conhecimento. Para tanto, busca-se associar as tecnologias com a melhoria
dos processos de aprendizagem. Conforme o que ja foi descrito, a estratégia
de simplesmente colocar as tecnologias na escola e acrescenta-las a
atividades ja existentes, sem nenhuma alteracdo na pratica educativa,
certamente vai auxiliar na producao de algo que nao € significativo para o
aluno.

Conforme as abordagens anteriores, o uso positivo das tecnologias na
sala de aula depende basicamente do comprometimento do professor em
reformular sua pratica e aliar tecnologia ao ensino e a aprendizagem.
Somente dessa forma as tecnologias vao receber seu devido reconhecimento
e as praticas aliadas a ela terao efeitos permanentes e significativos. Assim,

ressalta-se que,

Em meio a tudo isso, o papel do professor, enquanto mediador de
aprendizagem é tornar as midias parceiras, descobrindo como
utiliza-las pedagogicamente e os efeitos que podem trazer para a
melhoria de sua acdo pedagogica, ao invés de s6 colocar mau gosto,
ideias pessimistas, insatisfacoes, sem entender ou querer entender
as mudancas que estao a olhos vistos (OLIVEIRA, 2012, p.8).

Aos professores atribui-se o desafio de sempre estarem abertos para

novas aprendizagens, procurando formas para integrar o ensino as midias



cotidianas dos alunos. Em beneficio, o professor conseguira uma maior
aproximacao com o aluno e falara a mesma linguagem. As midias serao o
que se faz dela, por isso, a iniciativa do professor nesse processo ¢
determinante. Conforme destaca Oliveira (2013, p. 12), “[...] o medo do novo,
a falta de pratica em manusear os equipamentos, a falta de coragem em
querer enfrentar desafios e também a falta de compromisso de alguns, leva a
essa inércia que tanto distancia o aluno e o professor”.

Diante dessa perspectiva, se o professor nao interagir com as
tecnologias em seu processo de ensino, estara correndo o risco de ficar
“falando sozinho” na sala de aula. Por isso, nunca o professor teve o papel
mediador da aprendizagem tao relevante como hoje. Ele precisa saber
ensinar, saber utilizar pedagogicamente bem as tecnologias e saber
direciona-las a construcao do conhecimento. Somente assim, a pratica do
professor se transformara em algo mais interativo e dinamico que conte,
sobretudo, com a participacdo dos alunos. Surge entdo a importancia do
professor abrir seu olhar para novos horizontes e se engajar com as

novidades desta nova era. Ainda destaca-se que

Elas sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o nosso conhecimento de mundo. Sao
diferentes formas de representacao da realidade, de forma mais
abstrata ou concreta, mais estatica ou ludica, mais linear ou paralela,
entretanto, todas elas, combinadas, integradas, possibilitam uma
melhor apreensao da realidade e o desenvolvimento de todas as
potencialidades do educando, dos diferentes tipos de inteligéncia,
habilidades e atitudes, favorecendo assim, uma aprendizagem
significativa (OLIVEIRA, 2006, p.12).

Segundo Silva (2011, p.13), a pratica pedagogica necessita de pesquisa
continua, que vise o embasamento e a renovacao, a fim de promover
mudancas sociais através da acao da mesma. Por isso, se torna relevante
excluir a concepcao de muitos docentes de que a pratica nao exige teoria. Na
verdade, uma nao existe sem a outra; € preciso que ocorra relacdo entre
ambas.

Nesse sentido, € necessario que o professor vislumbre novas praticas
pedagobgicas que tenham relacdo com a incorporacdo e o uso efetivo das

midias. Para tanto, esse profissional deve ser um profundo pesquisador, que



busque o que ainda nao conhece, que autoavalie sua pratica e que, a partir
dessa analise critica, possa incrementa-la com as novidades
contemporaneas. Somente assim esse profissional tera mais chances de

acertar sua metodologia e podera trazer o seu aluno para mais perto de si.

CONCLUSAO

A educacao atual vem passando por profundas mudancas, que
desafiam a escola como um todo a encontrar novos modelos, novas formas
de ensinar, enfim, novas praticas pedagogicas que estejam condizentes com
essas situacoes. Dessa maneira, € necessario que o professor reflita sobre a
importancia de uma nova metodologia para formacao do educando, sendo
capaz de inseri-lo neste contexto social e garantindo uma educacdo de
qualidade para formar pessoas aptas a exercerem sua autonomia.

E por esse pressuposto que a utilizacdo das tecnologias no processo
educativo nao deve ficar restrita ou limitada. As tecnologias estdo presentes
até na vida cotidiana de muitos professores e, mesmo assim, elas nao se
fazem presentes na medicao pedagogica de criancas que nasceram imersos a
essa geracao tecnologica.

Dai surge a importancia do professor abrir seu olhar para essas novas
possibilidades e, através delas, desafiar seus alunos da Educacao Infantil e
Anos Iniciais e criarem situacoes de aprendizagem em que eles possam ser
os protagonistas do seu proprio aprendizado, com o cuidado de nao criar
dependentes digitais e de sempre levar em consideracao as etapas do
desenvolvimento infantil que devem ser possibilitadas e amadurecidas.

E por esse motivo que, quando a tecnologia é implementada na sala de
aula, e o seu uso nao € destinado a um fim, a aprendizagem nao ¢€
contemplada e nada de produtivo se da a partir dessa interacao. Por isso,
além da presenca desses meios na escola, € necessario o empenho do
professor em ser um profundo pesquisador, para que assim esteja apto a
lidar com essas inovacdes e saiba explorar possibilidades oferecidas por

essas ferramentas. Somente, a partir disso, sua pratica pedagogica podera



ser modificada e, efetivamente, bons resultados poderao ser obtidos neste

Processo.
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O PROFESSOR E AS NOVAS TECNOLOGIAS

P .1
Rosane de Fatima Ferrari

Marieli Philippsen2
INTRODUCAO

A sociedade vem passando por grandes transformacoes. O trabalho, os
relacionamentos e as relacoes de troca sao cada vez mais influenciados pela
tecnologia e pela velocidade decorrente dela. Nesse percurso o uso das
tecnologias no cenario educacional pode servir tanto para inovar, como para
reforcar comportamentos e modelos comunicativos de ensino. A simples
utilizacado de um ou outro equipamento nao pressupdoe um trabalho
educativo ou pedagogico.

Desta forma, os recursos tecnolégicos geram muitas vezes, discussoes
na equipe escolar quanto a regras de utilizacdo e/ou ainda, a proibicao
destas ferramentas por parte dos alunos no contexto da sala de aula. Para

além deste impasse, tem-se em Faria (2004, p. 6) que:

As mudancas por que passa a sociedade exigem um sistema
educacional renovado. O mercado de trabalho precisa de pessoas
mais qualificadas, com mais conhecimento (e ndo s6 informacao),
mas também muito mais criativas, que pensem, tenham iniciativa,
autonomia, dominio de novas tecnologias e competéncia para
resolver as questdes que se apresentam no cotidiano da vida.

Neste interim, o educador deve estar atento para o modo correto de

utilizacao dos recursos tecnologicos, observando alguns aspectos tais como:
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a adequacao com a metodologia e os conteudos propostos, a maneira como €
exposta e aproveitada a informacao, sem deixar de lado sua analise efetiva, o
nivel de conhecimento critico do professor perante determinados recursos,

entre outros.

1 O PROFESSOR FRENTE AS NOVAS TECNOLOGIAS

Quando fala-se de tecnologia hoje, uma das ultimas instituicoes a
serem cogitadas € a escola, sera tamanha utopia pensar em atualizar
tecnologicamente nosso velho porém tao valioso estabelecimento de ensino?
Levando em conta que “vivemos em um mundo cada vez mais mergulhado,
dependente, guiado e produzido pela tecnologia” (SAMPAIO, 2004, p. 17),
nao € necessario muito para perceber que sim, a escola e o professor
precisam estar inseridos nessa nova maneira de vida.

A sociedade da qual fazemos parte possui trés geracoes em relacao a
conectividade e tecnologia, a geracao X da qual fazem parte adultos mais
velhos e que apenas habituaram-se a conviver com a tecnologia, mas que
nao dependem fundamentalmente dela. Ja a geracdo Y sao aqueles que
ainda criancas foram apresentados a este ramo conectado, aprenderam a
viver por meio dele, porém nao sao tao dependentes das tecnologias quanto a
chamada geracdo Z, esta por sua vez ndo consegue ter uma vida
independente dos meios tecnoldgicos, ndo encontram outros meios para
desenvolver suas atividades sem estes recursos.

Por outro lado, mesmo plenamente dentro deste mundo conectado,
muitas pessoas ainda nao sao capacitadas a interpretar criticamente as
referidas mensagens e as diversas linguagens que a tecnologia utiliza, nem a
entender e participar das consequéncias que ela provoca. (SAMPAIO; LEITE,
2004). E dificil admitir, mas o professor pode ser uma dessas pessoas que
ainda nao encontrou meios viaveis para lidar com os recursos atuais de
forma efetiva. Desta forma, a alfabetizacao tecnologica hoje, se mostra tao
fundamental a professores, como a simples alfabetizacao € importante para

quem deseja ler um livro e pensa-lo criticamente,



Assim como, durante séculos, a alfabetizacdao tem sido fator de
socializacdo, insercdo no mundo e interpretacdo deste, hoje
torna-se cada vez mais importante uma alfabetizacéo
audiovisual (DEMARTINI, 1993), uma educacdo para a midia
(BELLONI, 1991), enfim, uma alfabetizacdo tecnolégica para
interpretacdo e acado critica junto as novas tecnologias e
formas de comunicacao (SAMPAIO; LEITE, 2004, p. 14).

Quando o professor entra em sala, ele pode deparar-se tanto com a
geracao Y como com a geracao Z, o problema se encontra quando ele mesmo
(professor) pertence a geracao X, necessita-se assim uma quebra de
barreiras culturais, um esforco diferenciado e motivado para conseguir
desenvolver sua pratica educativa. E preciso muito mais conhecimento e
desenvoltura para fazer uso dos recursos de uma maneira efetiva e
significativa para o aprendizado destes “nativos digitais”. Faria (2004, p. 4)
diz que “[...] necessitam os professores estar preparados para interagir com
uma geracao mais atualizada e mais informada, [...]”, sendo que a mudanca
provocada pelo desenvolvimento da tecnologia educacional altera de forma
profunda o modo como o aluno aprende. (ALAVA apud ARRUDA apud
FREITAS e LIMA, 2014).

Como as tecnologias estao presentes no cotidiano social e escolar,
torna-se fundamental que o professor tenha a capacidade de aderir a essas
novas técnicas, ampliando suas maneiras de repassar conhecimento e
educacao.

O professor, pesquisando junto com os educandos, problematiza e
desafia-os, pelo uso da tecnologia, a qual os jovens modernos estao mais
habituados, surgindo mais facilmente a interatividade. (FARIA, 2004).

Cabe ao professor ter como principio nao apenas informar ou passar o
conteuido pronto aos alunos, além de cativar, deve construir o conhecimento
juntamente com eles, formando uma relacao mais proxima entre ensinante e
aprendente caracterizada pelo dialogo, pois “o ato comunicativo €, sobretudo
um ato de aprendizagem”. Assim também nos diz Freire (apud FREITAS;
LIMA, 2014): “ensinar nao € transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para a sua producao ou sua construcao”.

Apesar de hoje, as tecnologias fornecerem informacdo rapida,

questiona-se se € valida esta informacao, pois o verdadeiro conhecimento



esta na apropriacao da informacao e util aproveitamento da mesma, assim

retrata Faria (2004, p. 5):

Com os recursos da midia digital, trazendo novas formas de
circulacao das informacdes e a exigéncia de mais qualidade na
educacao, para a insercdo no mercado de trabalho, passou-se a
questionar a sociedade da informacdo - rapida divulgacdo das
informacdes — para o desenvolvimento do conceito de sociedade do
conhecimento, que exige competéncia para analisar e processar essa
informacao.

O professor quando dedica-se a formar alunos interativos, precisa
conseguir fazer com que tais nao apenas recebam informacdo, mas a
processem e insiram-na no contexto apropriado. Fazendo uso eficiente desse
meio & possivel passar para o aluno a vontade de saber, desse modo o aluno
se torna construtor do seu conhecimento, e apenas dessa maneira que ele
ira desenvolver seu senso critico e criativo, qualificando seu aprendizado
para destacar-se dos demais no mercado de trabalho.

Porém, nem sempre a maquina € vista como algo novo e atrativo, as
vezes, o aluno ja vem com algum conhecimento e nao se sente motivado a
buscar, entdo, cabe ao professor incentivar, cativar e adequar o conteudo
para que seja interessante saber sobre e interagir com este. Levando em
conta também que a mudanca de metodologia s6 se torna eficiente “a partir
do momento em que esses equipamentos modifiquem de forma significativa o
olhar do professor diante de sua pratica”. (SACRSITAN apud FREITAS e
LIMA, 2014, p. 4).

Neste ponto de vista,

[...] nos apropriarmos de conhecimentos tecnolégicos que permitam
dominar a maquina, criticamente, conhecé-la para saber de suas
vantagens e desvantagens, riscos e possibilidades, para poder
transforma-la em ferramenta ttil, em alguns momentos, e dispensa-
la em outros [...] (FARIA, 2004, p. 5).

Dai a importancia do professor dominar o conhecimento do conteudo
que ira trabalhar, bem como realizar um bom planejamento de aula. Além de
organizar uma sala adequada e horarios acessiveis, o professor precisa ter

em mente que ele aprendera juntamente com o aluno. Esta nova



metodologia, consiste em lancar desafios na sala de aula e construir
conteudo inteligente, através da informacao adequada, sabendo disso Moran
(2014, p. 1) fala: “os educadores que nao quiserem se lancar ao mar, muito

apegados a terra firme, poderao ficar a ver navios”.

2 O USO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS NA PRATICA EDUCATIVA

A pratica docente € rodeada de desafios e os profissionais desta area
precisam estar inovando com muita frequéncia, saber integrar métodos
adaptaveis a cada realidade também € uma exigéncia para se conseguir uma
pratica eficiente. Dentre as estratégias para tornar a aula mais interativa e
eficaz esta o uso de tecnologias. Estas por sua vez, encontram-se nos mais
variados meios e encaixam-se, cada qual, a uma atividade especifica, o Ginico
porém € o de o professor saber fazer uso delas.

Tecnologia € todo e qualquer instrumento utilizado pelo professor
como meio de chamar a atencao de seus alunos tornando a aula mais
interativa, desta forma temos tecnologias independentes (graficos, historias
em quadrinho, ilustracoes, jogos, livro didatico, quadro de giz, etc.) e
dependentes (computador, datashow, internet, celular, TV, radio). (LEITE,
2004).

O Radio: € um dos veiculos de informacao mais aceitos pela populacao
brasileira (e um dos mais antigos), em todas as faixas-etarias, tornando-o
capaz de se tornar uma ferramenta educativa. Suas vantagens sao primeiro,
um instrumento simples que utiliza linguagem oral e segundo, um meio de
uso universal, econéomico e mobilizador. Sua programacao deve fornecer
elementos que permitam a compreensao, problematizacao e estimulacao do
pensamento critico. Possui auséncia de imagens, mas com uma dinamizacao
do professor, ampliando e criticando a mensagem pode ser um o6timo
recurso.

A TV: “Alguns dizem que a TV aliena e emburrece. Outros a acusam de
promover a violéncia e o consumismo” mas se avaliarmos bem seus assuntos
“eles podem ser usados para introduzir conteudos, aprofunda-los ou ilustra-

los ou para debates sobre comportamento e ética.” Basta o professor saber



fazer a intervencao correta que pode-se alcancar um aprendizado no meio
que antes era visto como um monstro que nao influenciava no
conhecimento, Gentile (2014, n.p.) diz que ela “E capaz de desenvolver a
imaginacao dos jovens,|...] ” entao por que nao explora-la?

E um equipamento que transmite sons e imagens organizados sob a
forma de programas e comerciais, que exigem do telespectador a integracao
de varios sentidos, proporcionando uma maior compreensao. Com base nos
objetivos do processo de ensino-aprendizagem, o professor pode selecionar
os programas a serem utilizados, planejar as atividades, analisar a
linguagem empregada, assistir e analisar o programa referente ao assunto
estudado, junto com os alunos. As atividades devem estar destinadas a
ampliar e aprofundar os conhecimentos, sendo fundamental a analise critica
do recurso.

Dessa forma, com a nova maneira de construir ideias, produz-se uma
nova linguagem a “linguagem audiovisual”, tal linguagem se torna eficaz
“porque privilegia a imagem, o som e o movimento, sendo prazerosa e
envolvente.” (GADOTTI, 1994 apud SAMPAIO; LEITE, 2004, p. 36). Para
Babin e Kouloumdjian (1989 apud SAMPAIO; LEITE 2004, p. 38) “a
linguagem audiovisual baseia-se fundamentalmente em falar mais do que
escrever, ver mais do que ler e sentir antes de compreender”, sendo assim, €
reforcada a necessidade do professor ser inovador e interagir de maneira
ativa com seus educandos, suprindo esta nova linguagem da qual eles se
tornam usuais.

O Celular e aparelhos moveis: muitas pesquisas demonstram que este
aparelho que antes tirava a atencao dos alunos em sala, pode sim trazé-los
de volta. O celular traz consigo a informacao instantanea, “precisamos
comecar a integra-los no cotidiano escolar. Enquanto instrumento de
informacdo e comunicacdao, o celular tem o potencial inquestionavel de
viabilizar o acesso a dados e colocar pessoas em contato” (XAVIER apud
MARTINS; CUNHA, 2013, p. 1). O educador pode enviar materiais,
curiosidades, questionamentos para seus alunos fora do horario escolar,
fazendo com que eles se interessem e venham para a escola dispostos a

aprender. E dentro da sala ele pode ser utilizado “[...] para pesquisas rapidas



na internet, consulta a dicionarios [...]”, acesso a videos e demais aplicativos.
(MARTINS; CUNHA, 2013, p. 1).

Os Jogos: podem ser excelentes exercicios mentais, estimulantes ao
espirito competitivo ou cooperativo e a forca de vontade, de superacao. Sua
possibilidade de wutilizacao € ampla, tanto na matematica, portugués,
esportes ou nas ci€ncias naturais e humanas. Podem ser trazidos pelo
professor ou construidos em sala, mas quando sao construidos e bem
adaptados ao conteudo tem uma contribuicdo maior para a assimilacao dos
estudos.

O Computador: consegue receber, guardar, manipular e emitir dados,
por isso pode ser util na administracao da escola, como na pesquisa e
aprendizado dos alunos. Para fazer uso deste recurso, o professor precisa ter
um conhecimento da quantidade de maquinas que podem ser utilizadas, se
elas sao rapidas e satisfazem a necessidade, se possuem os softwares
fundamentais, e hoje € completamente fundamental o acesso a internet.
Com ele, o aluno pode através de pesquisas preparar relatorios, construir
graficos, resolver problemas, sem mencionar os inumeros sites educacionais
ou nao, com jogos, informacdoes e conteudos que possibilitam uma
aprendizagem conectada.

A Internet: poe a disposicao de quem a acessa, bilhdoes de informacoes
sobre os mais variados assuntos. E formada por varios locais virtuais que
contém conteudos especificos. Mesmo nao sendo criada para educacao pode
ser muito Util no processo de aprendizagem, existindo até aulas a distancia.
As vantagens da utilizacdo desta sao, por exemplo, varias linguagens
audiovisuais, rapidez na busca de informacoes, interatividade em tempo
real, que juntas estimulam a aprendizagem e para facilitar a busca por
informacoes, a rede possui mecanismos de pesquisa especificos.

Dentre tantas paginas e links que podem ser auxilios para a pratica
educativa encontramos os Blogs. Inicialmente os blogs eram como se fossem
substitutos eletronicos dos diarios, onde seu autor postava diariamente
textos e imagens referentes a algum assunto ao qual o blog é direcionado,
nesses links também € possivel encontrar maneiras de comunicagcao com o

autor do texto, por meio de comentarios por exemplo (BERTOCCHI, 2010).



O publico alvo ou usuarios dos blogs variaram com as geracoes, mas

os primeiros a encara-los foram os jovens,

Os adolescentes sairam na frente e criaram seus blogs, tornaram-se
autores e ocuparam seu espaco na web, enquanto os professores, em
sua maioria, ainda discutiam se valia a pena ou nao usar novas
tecnologias na educacao. (ANTONIO, 2009)

Como os blogs evoluiram, também a forma com que eles sao criados
encontra-se hoje de uma maneira bem mais facil, por isso o acesso a blogs
com temas diferenciados nao se torna complexo, pelo contrario, criar um
blog educativo por exemplo, € uma forma inovadora e de grande
aplicabilidade, “Esses diarios eletronicos sao uma ferramenta diferente, com
potencial para reinventar nosso trabalho pedagogico e envolver muito mais
nossos alunos.” (BERTOCCHI, 2010, n.p.).

A diferenca do blog comparado a outros recursos ligados a internet, é
essencialmente o formato e conteudo, que pode ser criado pelo proprio
aluno, pois eles “oferecem espacos de dialogo em que os alunos sao
escritores, leitores, pensadores”, dentro da sala de aula ou fora dela tudo
isso sO0 vem a somar na aprendizagem e dialogicidade conectada.

Sem duvidas é um grande desafio manter a atratividade de um
conteudo por muito tempo, torna-se mais dificil ainda cativar a nova geracao
que compoe o corpo de alunos hoje, por isso um blog precisa ser atualizado
constantemente, incentivando a troca de ideias e a busca por mais
informacao.

Algumas formas de utilizacdo pedagogica dos blogs sao: com
conteudos curriculares, atividades de apoio a classe, registros de evolucao de
projetos propostos, um blog para a escola ou para determinada disciplina.
Mas para criar um blog € preciso ter em mente uma pagina de facil acesso,
sem muita poluicao visual que possa confundir o usuario “quanto mais
“confuso e desfocado” for seu blog, mais dificilmente ele sera util ou
despertara a atencao do publico-alvo.” (ANTONIO, 2009).

Claramente € um desafio estabelecer relacoes mais proximas com 0s
jovens conectados, essencialmente quando chegam a adolescéncia, pois eles

isolam-se em seus mundos virtuais e torna-se dificil cativa-los e transporta-



los para o mundo real, “As alteracoes fisiologicas somadas a rebeldia natural
costumam despertar muitas duvidas a respeito de limites e condutas
educativas, [...]". Porém inumeros sao os artigos que contemplam maneiras
ou adequacoes indicadas para professores que desejam informatizar,
atualizar tecnologicamente suas aulas, fundamental é entender que “Educar
o jovem da geracao interativa implica compreender seu modo de viver e seus

anseios.” (PASSARELLI; JUNQUEIRA, 2012).

CONCLUSAO

Ao concluir este artigo destaca-se que os professores necessitam estar
preparados para interagir com uma geracdo mais atualizada e informada,
tendo em vista que as mudancas provocadas pelo desenvolvimento das
tecnologias alteram de forma profunda o modo como o aluno aprende, nao
recebendo apenas a informacdao, mas processando-a de forma critica e
significativa.

E ainda, Andersen (1992 apud SAMPAIO; LEITE, 2004, p. 40) afirma
que “hoje os meios de comunicacdo sao formadores de opinido e
comportamento”, comportamentos estes indicados pelas classes dominantes
as dominadas, para com isso continuar a hierarquia de classes, mas quando
o professor sabe atuar de forma efetiva e critica com sua turma, ele detém
também dessa capacidade de exercer influéncia no pensamento do aluno,
basta querer formar um aluno ativo no mercado, podendo assim prepara-lo
para “absorver” criticamente os conteuidos impostos pelas midias.

Conclui-se desta forma que nosso mundo esta em permanente
evolucao, esquecer-se da educacao, pensando que esta ndo acompanha ou
nao precisa acompanhar o desenvolvimento, € de certa maneira parar no
tempo, “sem constante revitalizacao ‘a escola corre o risco de ficar fora do
seu tempo” (SILVA, 1992, apud SAMPAIO; LEITE, 2004, p. 70). Entao, nao
restam duvidas perante o conceito de que “A forma de a educacao preparar
as pessoas para o mundo tecnolégico € fazer do aluno um sujeito reflexivo,
que domina a técnica, que tem cultura geral e visao critica para utilizar a

tecnologia com sabedoria”. (SAMPAIO; LEITE, 2004, p. 13).
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MUSICA E TECNOLOGIA: REFLEXOES E PERSPECTIVAS NO PROCESSO
DE APRENDER E ENSINAR

Leticia Zanella®

Juliane Claudia Piovesan?

INTRODUCAO

Na sociedade tecnologica em que se vive, torna-se essencial saber
utilizar a tecnologia como fonte de informacao, bem como, principalmente,
como ferramenta de aprendizado e de construcao do conhecimento. Nao ha
como negar que ela modificou as relacoes e o modo de vida das pessoas.
Nesse contexto, encontra-se a escola como mediadora do conhecimento, que
necessita urgentemente acoplar essas inovacoes e transforma-las em
ferramentas de ensino.

O desafio que se propoe a escola é refletir e buscar trazer a tecnologia
como ferramenta para auxiliar no processo de ensino e aprendizagem,
questionando os aspectos evolutivos da sociedade, num mundo globalizado.
Atualmente a maioria das criancas tém acesso a tecnologia facilmente e esse
mundo as fascina.

Uma das inumeras ferramentas educacionais que existe € a musica
que, para Santos (2013), € a arte de combinar sons. Ela surge como uma
forma de ensino que tem como finalidade produzir uma aprendizagem
significativa e ludica. Nesse sentido, “[...] a musica pode proporcionar ainda,

por meio de vivéncias claras e profundas, experiéncias expressivas e
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conhecimentos significativos sobre a sociedade, a cultura e a politica.”
(SANTOS, 2013, 03).

O avanco tecnologico ocorrido no ultimo século proporcionou aos
professores uma melhor forma de se fazer uma educacao musical de
qualidade. Destaca-se, de acordo com Santos (2013, p. 01), que o
“desenvolvimento tecnologico exerceu grande influéncia na musica, tanto
nos meios de producao e distribuicao, quanto em seus estilos e tendéncias”.

De fato, o acesso a musica tornou-se facilitado pelo advento da
internet, pois, atualmente, a maioria das pessoas, em seus proprios lares,
podem gravar, produzir e distribuir os mais variados tipos de musicas. O
surgimento de aparelhos portateis permite escolher o que se quer ouvir e
onde ouvir, gracas a possibilidade de registrar uma musica e de locomover-
se com ela.

Frente a todas essas inovacoes e facilidades de acesso as informacoes,
encontra-se o professor, que em muitos casos nao sabe como trabalhar com
as novas tecnologias, ao passo que precisa utiliza-las no processo educativo,
ja que seus alunos sao considerados verdadeiros nativos digitais. Assim, “[...]
€ preciso que o professor aprenda, inicialmente, a lidar com os recursos
tecnologicos que escolhe para poder emprega-los em relacdo a um fazer
musical significativo para ele e para os seus alunos” (LEME; BELLOCHIO,
2007, p. 89).

Nesse contexto, surgem diversos questionamentos como, por exemplo,
a formacao que esse recebe, se ela capacita ou nao para trabalhar a musica
e com a musica na sala de aula, de forma que desperte o gosto, a apreciacao
e a criticidade musical nos educandos.

A proposito, nao se pode colocar toda a esperanca nos educadores da
melhoria na educacao, através da implantacao de novas tecnologias
educacionais, pois o docente ainda tem um papel muito importante frente a
elas, acao que precisa ser analisada e refletida criteriosamente. Os desafios
sao inumeros, mas € necessario encontrar formas e meios diariamente para
que se possa supera-los e aplicar no processo educativo situacoes atraentes

e que proporcionem alegria e conhecimento.



1 MUSICA E TECNOLOGIA

A tecnologia € um tema extremamente complexo que, ao primeiro
olhar, parece simples, mas em seu meio encontram-se inumeras questoes
que precisam ser refletidas e analisadas, principalmente quando se pensa
em tecnologias como ferramentas educacionais.

A musica € uma linguagem universal e em si mesma € uma tecnologia
a qual esta diariamente e diretamente presente na vida dos seres humanos,
em situacoes e formas distintas, atendendo os multiplos gostos musicais de
criancas, jovens e adultos. Embora invariavel, existem diversas definicoes

para a musica. Morais revela que,

Para muita gente — inclusive para quem fisiologicamente ndo pode
ouvir — tudo pode ser musica: o movimento mudo das constelacdes
em continua expansdo, a escola que passa sambando, um jogo, o
pulsar cadenciado do coracdo seu ou alheio, um rito, um grito, o
canto coletivo que da mais forca ao trabalho. [...] Pois musica é,
antes de mais nada, movimento. E sentimento ou consciéncia do
espaco-tempo. Ritmo; sons, siléncios e ruidos, estruturas que
engendram formas vivas. Musica é igualmente tensao e relaxamento,
expectativa preenchida ou nao, organizacdo e liberdade de abolir
uma ordem escolhida; controle e acaso. Musica: alturas,
intensidades, timbres e duracées — peculiar maneira de sentir e de
pensar. [...] (1943, p. 7-8).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB), através da lei
11.769, de 18 de agosto de 2008, tornou obrigatorio o ensino de musica nas
escolas de Ensino Fundamental e Médio, estabelecendo trés anos de prazo, a
partir da promulgacao da lei, para que as escolas definissem que tipo de
educacao musical ofereceriam, bem como para a formacao de profissionais
aptos a suprir esta demanda. Ou seja, a partir de 2011, todas as escolas
deveriam disponibilizar o ensino da musica em seu curriculo, o que na
maioria das instituicoes de ensino nao se concretizou. O Ministério da
Educacao e Cultura - MEC recomenda que, além das nocdes basicas de
musica, dos cantos civicos nacionais e dos sons de instrumentos de
orquestra, os alunos aprendam cantos, ritmos, dancas e os sons de
instrumentos regionais e folcloricos para, assim, conhecer a diversidade

cultural do Brasil e de outros paises.



Campbell (2000, p.147), nesse aspecto, resume os motivos pelos quais

a musica deve ser valorizada na escola:

- conhecer a musica é importante;

- a musica transmite nossa esperanca cultural;

- a musica € uma aptidao inerente a todas as pessoas e merece ser
desenvolvida;

- a musica é criativa e autoexpressiva, permitindo a expressao de
nossos pensamentos e sentimentos mais nobres;

- a musica ensina os alunos sobre seus relacionamentos com outros,
tanto em sua propria cultura quanto em culturas estrangeiras;

- a musica oferece aos alunos rotas de sucesso que eles podem nao
encontrar em parte alguma do curriculo;

- a musica melhora a aprendizagem de todas as matérias;

- a musica ajuda os alunos a aprender que nem tudo na vida é
quantificavel.

Bastian (2009, p.115) afirma que, “a musica auxilia na socializacao.
Os individuos aprendem que nao vivem sozinhos, onde todos tém de se
relacionar uns com os outros”. Nesse sentido, surge a discussao sobre a
presenca da musica na educacao, ja que se vive na era tecnologica, na qual
diariamente surgem diversos softwares e programas que facilitam o acesso a
musicas dos mais variados géneros, sendo que com a internet e o
computador reduziram, ou quase desapareceram os custos de producao
musical.

Os recursos tecnolégicos utilizados no ensino da musica podem ser
classificados, de acordo com Rudolph (1996 apud LEME; Bellochio, 2007)
em,

e Interativos: que proporcionam um aprendizado ativo, ou seja, o aluno
interage com o objeto de ensino. Pode-se citar como exemplos de
recursos tecnologicos interativos o computador e o videogame.

e Passivos: que proporcionam ao aluno uma aprendizagem sem
interacdo entre o sujeito e o objeto, ou seja, apenas vé ou ouve as
informacoes. Um exemplo de recursos tecnologicos passivos podem ser
aparelhos de som, videocassetes e DVDs.

Para Santos (2007, p. 55):

A formacdo de professores de musica ndo pode mais ignorar a
televisao, o video, o cinema, o computador, a internet, os
processadores e sintetizadores de som que dentre outros sao veiculos



de informacdo, comunicacdo, aprendizagem e lazer; ha tempos o
professor e os livros didaticos deixaram de ser as Unicas fontes do
conhecimento.

De fato, o professor nao pode mais ser considerado como um detentor
de saberes e o aluno como um mero ouvinte. Ele precisa levar em
consideracao todas essas mudancas para que faca uma praxis pedagogica
qualitativa. Porém, ndo ha como pensar que a tecnologia por si s6 alcancara
o éxito desejado pelos educadores, pelo contrario, a utilizacao de recursos
tecnologicos introduz novas situacoes que sao passiveis de falhas. Nao se
pode, em hipotese alguma, pensar que essas ferramentas de ensino, como
devem ser vistas, resolverao todos os problemas da educacao brasileira.

Segundo Rudolph (1996, p.10 apud LEME; BELLOCHIO 2007, p. 94)

Tecnologia ndo € uma panaceia para a educacdo musical. Ela nao
resolve todos os nossos problemas e, como qualquer nova ferramenta
educacional, introduz alguns problemas caracteristicos. Tecnologia
funciona melhor quando é percebida como uma melhoria ao invés de
norteadora de um circulo inteiro.

Um dos grandes, talvez o maior problema que a educacdao musical
encontra atualmente esta relacionado a questdo da progressividade da
musica no decorrer da caminhada escolar do aluno. Na educacao infantil, a
musicalidade se encontra bem presente; porém, com o passar dos anos, essa
didatica/metodologia vai se tornando espacada, até desaparecer totalmente.

Conforme afirma Loureiro (2003, p. 49 apud SANTOS, 2013, p. 57):

E preciso dar a educacdo musical um carater progressivo, que deve
acompanhar a crianca ao longo de seu processo de desenvolvimento
escolar. Momentos devem ser adaptados as suas capacidades e
interesses especificos. E preciso ter consciéncia e clareza para
introduzir o aluno no dominio do conhecimento musical. Isso
significa que é fundamental o papel da escola no estudo da cultura
musical, pois nela, como terreno da mediacdo, poderdo ocorrer as
trocas de experiéncias pessoais, intuitivas e diferenciadas. Dai a
necessidade de nédo perdermos de vista as praticas musicais que
respondem a movimentos sociais e culturais que vao além dos muros
da escola, mais refletem mais cedo ou mais tarde, no interior da sala
de aula.

De acordo com pesquisas realizadas por profissionais da area, €

perceptivel a importancia da musicalidade na vida das criancas e seus



beneficios para o desenvolvimento humano. Gongcalves (2009, p. 10) destaca

as seguintes constatacoes:

Psicologos, Terapeutas Ocupacionais, Cardiologistas, além dos
profissionais da Educacado, ja entenderam e reconhecem que a
musica € um instrumento que deve ser utilizado em tratamentos
terapéuticos, pois os efeitos de seu uso sdo fundamentalmente
sentidos pelos pacientes/clientes.

E necessario, nesse sentido, que se reflita acerca da musicalidade na
Educacao Infantil e Anos Iniciais. Assim como, que se tenha muito presente

a importancia desse trabalho no desenvolvimento das criancas. E o que

defende Brito (1998, p.49 apud GONCALVES, 2009, 05):

As cantigas de ninar, as cancdes de roda, as parlendas e todo tipo de
jogo musical tém grande importancia, pois é por meio das interacoes
que se estabelecem que os bebés desenvolvem um repertério que lhes
permitira comunicar-se pelos sons; os momentos de troca e
comunicacado sonoro- musicais favorecem o desenvolvimento afetivo e
cognitivo, bem como a criacdo de vinculo fortes tanto com os adultos
quanto com a musica.

Sabe-se que as vivéncias realizadas nesta fase da vida influenciam
muito na construcao da personalidade, do carater, dos gostos, da autonomia
e criticidade dessas criancas no futuro. O que nao significa trabalhar apenas
a musica em apresentacoes, em datas comemorativas, para ensinar habitos
de higiene ou alimentacao, ou simplesmente uma cantiga que tenha relacao
a um tema trabalhado, sem uma devida exploracao, reflexdo e analise, com
objetivos claros e que permitirdo um crescimento humano.

E preciso que o professor auxilie o aluno no conhecimento da musica
em si mesma, os sons, a exploracao de objetos sonoros, a percepcao da
musicalidade na natureza, o reconhecimento de um repertério propriamente
infantil e o entendimento da mensagem passada através da cancao.

Por isso, é necessario frisar que a musica na Educacao Infantil e Anos
Iniciais tem esses objetivos. Nesse contexto, o educador que destaca nao
utilizar a musica por nao ser capacitado formalmente a trabalha-la se

equivoca. Como afirma Gongcalves (2009, p. 14),



Um dos motivos alegados, pelo educador que nao utiliza a musica é
nao possuir a formacao em musica. Contudo, é preciso salientar que
musica na Educacdo Infantil significa o trabalho com linguagem
musical, exploracdo dos sons, resgate cultural, repertério musical da
infancia, conhecimentos esses que ndo necessitam formacao
especifica (musical) do educador. As atividades musicais realizadas
na escola nado visam a formacdo de musicos, e sim, através da
vivéncia e compreensao da linguagem musical, propiciar a abertura
de canais sensoriais, facilitando a expressdo de emocées, ampliando
a cultura geral e contribuindo para a formacao integral do ser.

Galizia (2009, p. 78) propde que a musica seja incluida nas praticas

educativas:

Essas musicas poderiam ser utilizadas como elementos pedagogicos
de motivacdo ou, ainda, como elementos da propria industria
cultural, [...]. De qualquer forma, caso se pretenda criar um senso
critico e posturas criativas em nossos alunos ignorar este contetido
musical tdo familiar a eles néo teria sentido pedagoégico.

Também, vale a pena ressaltar e levar em consideracdo os dois motivos
pelo qual os professores nao utilizam no processo educativo as musicas que
os alunos ouvem e apreciam. Nesse particular, destaca-se que “a primeira
diz respeito ao fato de pertencerem, em sua maioria, a industria cultural e as
tecnologias de massa e, portanto, de nao terem valor artistico. A segunda
caracteristica € serem, em sua maioria, produzidas e distribuidas
digitalmente.” (GALIZIA, 2009, p.77).

Como afirma Leme e Bellochio (2007, p. 995),

A diferenca que existe entre a educacdao musical que pode
proporcionar um professor de musica que procura estudar
possibilidades diferenciadas para dar as suas aulas e se mobiliza a
fazer o melhor possivel, indo além do alcance do seu conhecimento, e
um professor que considera qualquer mudanca na sua rotina como
sendo completamente dispensavel ou mesmo incomoda € que o que
nao estuda, faz o que pode, ao passo que o professor que estuda e
reflete, faz o que quer!

E o que se busca, um professor pesquisador, que compartilhe novas
ferramentas e métodos de fazer com que o aluno transforme todas as
informacoes existentes no mundo em conhecimentos significativos na sua
vida. Um local onde o professor pode exercer sua funcao, também em objetos

de aprendizagem disponiveis na internet. Rosas e Behar (s.d., p. 13)



justificam a existéncia desses sites pelo seguinte motivo: “A musica em
objetos de aprendizagem possui funcgoes distintas como: decorar, motivar,
descontrair, gerar um ambiente, juntamente com a mediacdo do professor,
pode favorecer a aprendizagem de conteuidos musicais e/ou extramusicais
[...]7.

E imprescindivel, para esses professores, no contexto dessa tematica,
compreender as possibilidades que a musica oferece na utilizacao de tais
recursos em sala de aula, bem como (re)aprender os seus principios basicos
para elencar ferramentas potenciais para ensinar musica, além de serem
capazes de solucionar problemas decorrentes de seu uso nas praticas
educativas diarias, certos de seus objetivos educacionais. Isso exige uma
formacao diferenciada desses professores.

Para que a alegria musical e uma educacao musicalizada sejam
validas, é importante os educadores observarem e apresentarem aos alunos
as mais variadas formas e culturas, como musica classica, folclorica,
popular, entre outras. Para tanto, torna-se necessario, também, incentivar o
aluno a praticar um instrumento musical, contribuindo, assim, em carater
intelecto e psicomotor.

Para Dowbor (2001), a condicdo e a postura do professor como
aprendiz tecnologico ocorre num contexto no qual, muitas vezes, os
professores precisam preparar os alunos para trabalhar em um universo de
tecnologias onde eles mesmos ainda sao principiantes.

Loureiro (2003) enfatiza que o momento atual vem trazendo, no campo
musical, inumeras novidades, com producdes nos mais variados estilos,
exigindo dos professores e dos profissionais da musica uma nova maneira de
perceber, experienciar e ouvir. E imprescindivel salientar a falta de
conhecimento sobre os beneficios que a musica proporciona por grande
parte da populacado, pois através de varias pesquisas realizadas, €
comprovada sua eficacia. Seria valido que a populacdo, principalmente os
educadores de Educacao Infantil e Anos Iniciais, buscassem conhecer mais
sobre uma educacao musicalizada e os beneficios proporcionados pela

referida.



Assim, muito do que se fala e reflete tem como ponto central o
docente. Dele parte a iniciativa de uma educacao musical de qualidade. Boa
parte desse sucesso que se almeja tem inicio em uma boa formacao desses
profissionais, que devem mostrar verdadeira paixao pelo objeto de ensino, e
que apesar dos problemas que enfrentam buscam uma educacao de
qualidade e, atualmente, com o aparato tecnologico.

Assim, as possibilidades oferecidas pelas tecnologias da informacao e
comunicacao permitem criar e difundir musica de forma dinamica e
auxiliando no processo interdisciplinar de desenvolvimento do individuo,

atribuindo sentido e significado ao aprender e ao ensinar.

CONCLUSAO

A partir dos estudos empreendidos acerca da tecnologia e a musica
nas escolas nao se tem como apresentar uma solucao clara e imediata, pois
a educacao de qualidade sonhada é um processo de construcao que precisa
de atencao, trabalho e investimento, tanto do poder publico, quanto das
escolas, de seu corpo docente e discente, bem como da sociedade como um
todo.

Diante da perspectiva de se ter um ensino progressivo, ressalta-se um
dos principais desafios da educacao: “[...] promover, de modo amplo e
democratico, uma educacao musical séria e de qualidade em todos os niveis
de ensino” (SANTOS, 2007, p. 52).

Destacam-se duas medidas que devem ser adotadas para que se tenha
um ensino com mais qualidade: investimentos em ferramentas tecnologicas
e formacao docente qualificada para trabalhar com esses recursos.

Porém, formas prontas e que se adecuem a realidade de todas as
escolas brasileiras nao existem, € o que enfatiza Penna (2007 apud Galizia
2009, p.77): “...] acreditamos que nao € possivel fazer um curriculo tnico
para todas as escolas do Brasil, devido a vasta diversidade cultural e
musical que o pais possui”.

Nesse sentido, enfatiza-se que solucoes prontas nao existem, mas

pequenas atitudes diarias, como aprender a trabalhar com essas



ferramentas, estudar formas diferenciadas de dar suas aulas que tenham
sentido e significado para seus alunos e refletir criticamente sobre sua
pratica, podem aos poucos transformar o fazer educativo de forma que o

aluno possa adquirir a autonomia e liberdade. Como salienta Bastian:

Nao desejo que o campo musical se feche em si mesmo, quero
vivamente que a musica intervenha na interdisciplinaridade, mas em
condicoes em que ela possa fazer ressoar a sua ‘nota’ propria: a
aproximacdo com os outros campos e o trabalho em comum me
parecem mais louvaveis se contribuirem para a alegria estética e dela
participarem (2009, p. 135).

De acordo com os aspectos destacados percebe-se a necessidade de
um olhar de mudanca na estrutura escolar, bem como a forma de ensino do
educador, acreditando em uma educacéao transformadora e mais qualificada.

A Lei n°® 11.769, de 18 de agosto de 2008, regulamentando a musica
nas escolas, veio beneficiar as instituicoes de Educacao Infantil e Anos
Iniciais do nosso Pais, a fim de proporcionar um ambiente escolar mais
alegre e prazeroso e um aprendizado de qualidade.

A qualificacdao da musica e o ambiente escolar deveriam ser aliados,
pois tém influéncias sob o querer e o aprender do discente, podendo assim
envolver a sonorizacdo nos conteudos escolares através do gosto e do
planejamento critico e consciente nos conceitos propostos por docentes em
seu processo pedagogico.

Ressalta-se, outrossim, a necessidade do docente refletir sobre a
relacao da crianga com a tecnologia, mediando o processo de aprender a
aprender, seja para as criancas que usam e dizem que sabem, seja para as
que ainda nao usam e nao sabem. Esse movimento do docente permitira a
crianca entrar no mundo tecnolégico com perspectiva de aprender de
maneira diferente.

Assim, através dos estudos observa-se que musica nao € algo pronto
que nao proporciona interacdo. Pode-se, sim, através de pequenas atividades
que despertem o gosto e o interesse pela musica nos alunos, analisar,
recriar, cantar e ouvir diferentes géneros e estilos musicais. O que nao pode

ocorrer, € que estes imensos recursos continuem sendo inexplorados, porque



recursos existem e sao vastos. Para isso, € necessario que o professor
estude, busque informacoes e conhecimentos que o habilitem para utilizar
€SSes recursos.

A diferenca didatica nao esta no uso ou nao uso das novas tecnologias,
mas na compreensao das suas possibilidades. Elas sao diversificadas, basta

querer e fazer acontecer dentro da sala de aula.
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